








EROFFNUNG DES SPIELS
IBM PCs und Kompatible

DAS WUNDERLAND INSTALLATIONS-
PROGRAMM

Das Installationsprogramm von “Wunderland” leistet
wesentlich mehr als lediglich das Kopieren der
“Wunderland” Datei auf die von Ihnen gewdhite(n)
Diskette(n). Die folgenden Operationen kdnnen von
dem Programm geleistet werden:

1. Esrechnetdie relative Starke und Geschwindigkeit
Ihres Computers im Vergleich zum IBM/PCXT aus,
dessen Leistung mit der Ziffer 1 definiert wurde.
Diese Leistung wird fiir Sie ausgedruckt.

Bei Computern mit niedrigerer Leistung wird die
Animation durch Vorgabe gesperrt, denn die
Bewegungen wirden zu langsam ablaufen. Sie
konnen diese Einschrankung auBer Kraft setzen, wir
raten Ihnen jedoch davon ab.

2. Eserrechnet und informiert Sie iber die Ihnen zur
Verfiigung stehende Speicherkapazitat.

Je groBer die Kapazitat, desto besser. Wirempfehlen
eine Mindestkapazitat von 500K RAM. Falls Sie eine
gewiBe Mindestkapazitat unterschreiten, warnt Sie
das Installationsprogramm, wenn die
Speicherkapazitat fur die Fortsetzung des Spiels
nicht ausreicht.

Beachten Sie: Speicherresidente Treiber
beeintrachtigen die zur Verfiigung stehende
Speicherkapazitat.

ACHTUNG: “Wunderland” kann nur mit DOS 2.0
oder neueren Versionen betrieben werden.

3. Es uberprift dann die Verfiigbarkeit von Grafiken.
Wenn mehrere Grafik-Karten vorhanden sind, wahit
das Installations-Programm in der Regel die Karten
mit der hochsten Auflosung aus. Sie konnen diese
Vorgabe andern , wenn Sie mochten; wenn Sie zum
Beispiel den EGA Modus dem starkeren VGA Modus
vorziehen.

Daiiberhinaus kann sowohl auf der EGA- als auch
auf der VGA-Karte RAM als Speicherraum in
“Wunderland” benutzt werden. Die EGA Tafel bietet
eine groBere Speicherkapazitat fir “Wunderland”
und verbessert damit die insgesamte Leistung.

In einigen Fallen missen Sie unter Umstanden die
Vorgabe verandern, um die installierten Grafiken
ausnutzen zu konnen. Zum Beispiel erscheint dem
Installations-Programm der Tandy-Anzeigen-
Adapter wie ein CGA. GleichermaBen erscheint eine
SVGA-Karte (Video 7 oder Paradise-Kompatible)
wie eine normale VGA. Sie miissen dem Installations-
Programm mitteilen, wenn Sie eine dieser Karten
haben, da “Wunderland” diese sonst nicht voll
ausnutzen kann

Beachten Sie: “Wunderland" zieht den VGA-Modus
wegen seiner zusatzlichen Speicherkapazitat dem
SVGA vor.

4. Es identifiziert alle an den Computer
angeschlossenen Disketten- Laufwerke.

Das Installations-Programm verwertet diese
Information, um eine Liste der moglichen
Installationen zu erstellen und um, im Fall von
Disketten Laufwerken, die Zahl der fiir die Installation
von “Wunderland” benotigten Disketten zu
bestimmen. Angenommen Sie haben ein einseitiges
5,25" Disketten-Laufwerk (A:), das 360K oder 1.2M
Disketten formatieren kann, und eine Festplatte (C:);
das Installations-Programm wird lhnen drei Optionen
anbieten:

1. Installieren auf A: mit 9 360K Disketten

2. Installieren Sie auf A: mit 3 1,2M Disketten

3. Installieren Sie auf C: (Die default-Option des

Installations-Programms)

Beachten Sie auBerdem die Maglichkeit,
“Wunderland" auf kombinierten Speichermedien zu
installieren: zum Beispiel in der Kombination 3,5
und5,25" Disketten - vorausgesetzt das Installations-
Programm kann beide Laufwerktypen auf Ihrem
Computer sehen.

Beachten Sie: Aufalteren Computern - insbesondere
auf Tandys - ist das Installations-Programm unter
Umstanden nicht in der Lage, zwischen 5,25 und
3,5" Disketten-Laufwerken zu unterscheiden. Wenn
dieser Fall auftritt, werden Sie nach dem Typ lhres
Laufwerks gefragt.

5. Es fragt Sie, ob Sie den Sound fiir die Roland-
oder AdLib-Soundkarten produziert haben mochten.
Wenn Sie eine AdLib-Karte installiert haben,
empfehlen wir lhnen, den AdLib Ton Treiber zu
entfernen, indem Sie Ihre CONFIG.SYS-Dateiedieren
und Ihre Maschine neu booten . Wenn [hnen die
Operation nicht ganz klar ist, konsultieren Sie das
DOS Handbuch. “Wunderland” besitzt einen eigenen
eingebauten Treiber fir AdLib-Karten. Wenn Sie
den Normal-Treiber entfernen, schaffen Sie wertvolle
Speicherkapazitatin Ihrem Computer und verbessern
so die Leistung von “Wunderland”.
6. Es installiert das Datenset von “Wunderland”
entsprechend seiner Vorgaben oder lhrer

Ersatzkriterien.

Wenn Sie eine Festplatte benutzen, wird das
Installations-Programm unmittelbar vor Beginn der
Installation als Default eine geeignete Stelle fir die
Installation von"Wunderland” vorschlagen: C:/
GAMES/WONDERLAND.

Sie konnen diesen Pfad und dieses Register
verandern, wenn Sie mochten.

Diese Option gilt jedoch nicht fir Disketten
Installationen; das Programm wird lediglich den
Installationsvorgang mit den normalen Forderungen
nach neuen Disketten beginnen.

7.Es kann bei Bedarf die Grafiken auf eine Festplatte
dekomprimieren.

Nachdem die Hauptinstallation abgeschlossen ist
(vorausgesetzt das Spiel wurde auf eine Festplatte
installiert und geeignete Grafik Tafeln stehen zur
Verfiigung), wird das Installations-Programm Sie
fragen, ob Sie die Grafiken auf die Festplatte
dekomprimieren mochten. Dieser Vorgang
beansprucht sehr viel Platz auf der Diskette,
verbessert allerdings die Leistung wesentlich;
insbesondere wird die zur Darstellung umfangreicher
lllustrationen benotigte Zeit wesentlich verbessert
Beachten Sie: Es gibt einige ausgesprochen
umfangreiche animierte Szenen in “Wunderland”.
Wenn Sie diese zeigen wollen, missen Sie alle zu
diesem Zeitpunkt geoffneten Fenster schlieBen.
Wenn Sie diese Vorbereitungen getroffen haben
und die Grafiken erscheinen, konnen Sie jedoch die
Fenster, deren SchlieBung der “Wonderland Memory
Manager” erzwungen hat, wieder offnen.

Das Installations-Programm Gberpriift den auf lhrer
Festplatte zur Verfliigung stehenden Platz und warnt
Sie, falls der Platz fiir die vollstandige Durchfiihrung
des Installationsprozesses nichtausreicht. Falls lhre
Diskette voll ist, werden Sie entweder feststellen,
daB Sie “Wunderland” nicht installieren konnen,
oder daB nicht geniigend Platz vorhanden ist, um
die “Wunderland”-Grafiken zu dekomprimieren.

AUFHEBEN DER INSTALLATIONS VORGABEN

Das Installations-Programm fragt Sie bei jeder

Voreinstellung (Default), die es anbietet, ob Sie sie

umgehen mochten. Die Default-Option wird immer

in Klammern angegeben. In jedem Fall,

* Tippen Sie Y <RETURN>, um die angebotenen
Defaults aufzuheben

* Tippen Sie N <RETURN> oder nur <RETURN>,
um die angebotenen Defaults zu akzeptieren

= Tippen Sie 7 <RETURN>, umeine kurze Erklarung
zuerhalten, wie und warum diese Voreinstellung
gewahlt wurde.

Beachten Sie: Das Symbol <RETURN> bezieht sich

aufdie Taste Enter, Return oder * * auf Ihrer Tastatur.

Sie brauchen das Wort “Return” nicht einzutippen.

Im Gegenteil, wenn Sie das machen, passiert gar

nichts.

INSTALLATION VON WUNDERLAND

Sie kdnnen “Wunderland” auf einer Reihe

verschiedener Speichermedien installieren; diese

sind:

1 Festplatte

2 Ein oder mehrere 5,25" Disketten Laufwerke

3 Ein oder mehrere 3,5" Disketten Laufwerke

4 Eine Kombination von 5,25" und 3,5 Disketten-
Laufwerken

Beachten Sie: Falls Sie beabsichtigen, “Wunderland”

auf Disketten zu installieren, versichern Sie sich

bitte, daB Sie genugend formartierte Disketten zur

Hand haben

EINE “SCHRITT FUR SCHRITT” ANLEITUNG

FUR DIE INSTALLATION

Bevor Sie beginnen, stellen Sie sicher, daB das DOS

Systemzeichen auf Ihrem Bildschirm sichtbar und

fur Ihre Befehle bereit ist. Beachten Sie bitte, daB

dies unter Umstanden das Verlassen jedes

automatisch durchgefiihrten Programms erfordert,

nachdem |hr Computer gebootet hat.

Die folgenden Instruktionen setzen voraus, daB Sie

“Wunderland” auf das Disketten-Laufwerk A

installiert haben. Falls dies nicht der Fall ist, sollten

Sie das von lhnen gewahite Laufwerk fiir alle Verweise

durch A: ersetzen:

1 Legen Sie Ihre “Wunderland” Diskette in das
Laufwerk A ein

2 Wenn Systemzeichen erscheint tippen Sie
A:<RETURN> ein

3 Wenn das nachste Systemzeichen erscheint,
tippen Sie INSTALL<RETURN> ein

4 Beolgen Sie die Anweisungen, so wie Sie auf
dem Bildschirm erscheinen; falls notig,
konsultieren Sie diesen und die vorhergehenden
Abschnitte in diesem Anleitungsheft.

Falls Sie nicht ausreichend Speicherkapazitat fiir

“Wunderland" installiert haben, wird das

Installations-Programm Sie uber dieses Problem in

Kenntnis setzen. Sollte dieser Fall eintreten:

1 Uberpriifen Sie und schalten Sie alle
speicherresidente (Memory-Resident) Software
ab - zum Beispiel RAM Disketten, Cache-
Programme, Nicht - Standard - Treiber oder
andere speicherresidente Software

2 Rebooten Sie Ihren Computer

3 Versuchen Sie es noch mal!!

Falls Sie nicht ausreichend Platz fiir “Wunderland”

auf Ihrer Diskette installiert haben, wird das

Installations-Programm Sie wiederum informieren:

Sollte dieser Fall eintreten:

1 Loschen Sie alle unnctigen Dateien auf lhrer
Festplatte

2 Starten Sie das Installations-Programm noch
einmal

Die vorhandene Option, die Grafiken von

“Wunderland" auf lhre Festplatte zu dekomprimieren,

verbraucht ausgesprochen viel Platz auf lhrer

Diskette. Falls der bendtigte Platz nicht vorhanden

ist, werden Sie wahrend des Installations Dialogs

gewarnt. Falls Sie keinen Gebrauch von dieser Option
machen wollen, konnen Sie die Installation an dieser

Stelle fortsetzen. Falls Sie jedoch die

dekomprimierten Grafiken auf Ihrer Diskette

installieren machten (wozu wir Ihnen raten):

1 Loschen Sie alle iiberfliissigen Dateien auf Ihrer
Festplatte

2 Starten Sie das Installations-Programm noch
einmal

START VON WUNDERLAND

“Wunderland" kann direkt von den gelieferten
Disketten oder von einer mit Hilfe des Installations-
Programms produzierten Version betrieben werden.
Wir empfehlen Ihnen warmstens, “Wunderland” zu
installieren

Auf welche Weise auch immer Sie “Wunderiand”
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laufen lassen mochten, stellen Sie sicher, daB das
DOS Systemzeichen auf lhrem Bildschirm sichtbar
ist und auf [hre Befehle wartet. Beachten Sie, daB
dies unter Umstanden das Verlassen aller
automatisch ausgefiihrten Programme erfordert,
nacndem Ihr Computer gebootet hat.

WUNDERLAND BETRIEBEN VON DEN
ORIGINAL DISKETTEN

Die folgenden Instruktionen setzen voraus, daB Sie
“Wunderland” auf Disketten Laufwerk A installiert
haben. Falls dies nicht der Fallist, sollten Sie das von
Ihnen gewahlte Laufwerk fiir alle Referenzen durch
A: ersetzen

2

Legen Sie lhre “Wunderland"-Diskette in das
Laufwerk A ein

Wenn das Systemzeichen erscheint, tippen Sie
A:<RETURN> ein

Beim nachsten Systemzeichen tippen Sie
WONDERLAND<RETURN>

Befolgen Sie die Anweisungen, wie sie auf dem
Bildschirmerscheinen.

~n

w

=

INSTALLIERTE VERSION VON WUNDERLAND
Wenn “Wunderland” entweder auf eine Festplatte
oder Disketten installiert ist, konnen Sie es
folgendermaBen laufen lassen.

VON DER FESTPLATTE

Die folgenden Instruktionen setzen voraus, daB Ihre
Festplatte C: genannt ist und daB Sie “Wunderland”
im Vorgaben Verzeichnis, das im Installations-

Programm angeboten wird, installiert haben (C:/

GAMES/WONDERLAND). Falls dies nicht der Fall

ist, sollten Sie das von lhnen gewahlte Laufwerk

und/oder Pfad fir alle Referenzen durch C: und /

GAMES/WONDERLAND ersetzen.

1 Wenn das Systemzeichen erscheint, aktivieren
Sie Ihre Festplatte, indem Sie C:<RETURN>
eintippen

2 Wechseln Sie jetzt zum “Wunderiand”
Verzeichnis, indem Sie CD /GAMES/
WONDERLAND<RETURN> eintippen

3 Dann beginnen Sie das Spiel, indem Sie
WONDERLAND<RETURN> eintippen

VON DISKETTEN

Die folgenden Instruktionen setzen voraus, daB Sie

“Wunderland” auf dem Disketten-Laufwerk A

installiert haben. Falls dies nicht der Fall ist, sollten

Sie das von Ihnen gewahlte Laufwerk fiir alle Verweise

durch A: ersetzen.

1 Legen Sie die Diskette 1 Ihrer installierten
Disketten in das Laufwerk A ein

2 Wenn das Svstemzeichen erscheint (falls nicht
A>), schalten Sie Laufwerk A ein, indem Sie
A:<RETURN> eintippen

3 Dann beginnen Sie das Spiel, indem Sie
WONDERLAND<RETURN: eintippen

BENUTZUNG DER MAUS, DES JOYSTICKS
ODER DER RICHTUNGSPFEILE

Im Idealfall benutzen Sie die Maus, um “Wunderland”
zukontrollieren. Falls Sie jedoch keine Maus besitzen,
gibt es noch zwei weitere Maglichkeiten, die lhnen
zur Verfiigung stehen.

Beachten Sie: Falls Sie beabsichtigen, eine Maus zu
benutzen, stellen Sie sicher, daB Sie einen Maus-
Treiber installiert haben. Dazu missen Sie unter
Umstanden Ihre CONFIG.SYS Datei edieren. Falls
Sie sich nicht sicher sind, wie das funktioniert,
konsultieren Sie bitte Ihre DOS-Handbuch.

JOYSTICK
“Wunderland" interpretiert die Bewegungen des
Joysticks und das Dricken des Joystick-Knopfes
und simuliert eine Maus. Bewegt man den
Joystick nach links, so bewegt sich der Pfeil
der Maus auf dem Bildschirm in diese
Richtung. GleichermaBen veranlassen
Bewegungen nach rechts, vorne und hinten
den Pfeil der Maus, sich nach rechts, oben oder
unten zu bewegen. Man kann hier nicht
feststellen, welcher Knopf des Joysticks als
rechter oder linker Maus-Knopf fungiert, da die
+. Stellungen der Knopfe von Joystick zu Joystick
unterschiedlich sind. Probieren Sie einfach!

RICHTUNGSTASTEN

Die Richtungs- (oder Cursor-) Tasten

befinden sichauf Ihrer Zahlentastatur, rechts

neben der Haupttastatur. Es sind vier Tasten,
die jeweils mit einem Pfeil markiert sind.
Vielleicht haben Sie zwischen der Haupt- und
der Zahlentastatur eine extra Cursor Tastatur.
In diesem Fall konnen Sie beliebig wahlen
zwischen der Zahlentastatur und dem Cursor.
Zusatzlich zu den Richtungspfeilen, gibt es noch
zwei weitere Tasten fiir die Simulation des linken
und rechten Maus-Knopfes: Die “Home" und die
“Page up" Taste. Die "Home" Taste fungiert als
linker Maus-Knopf, die “Page up” Taste als rechter.
Auch diese beiden Tasten befinden sich auf der
Zahlentastatur und auch unter Umstanden auf der
Cursor Tastatur.

LETZTE INFORMATIONEN

Auf Diskette 1 der Original-Disketten werden Sie die

Datei READ.ME. finden. Diese enthalt zusétzliche

Informationen hinsichtlich spezieller Eigenarten und

Probleme, die Sie mit einigen Hardware-

Konfigurationen haben koénnten. Der folgende

Vorgang ermoglicht es Ihnen, diese Datei zu lesen.

1 Nach dem DOS Systemzeichen legen Sie Ihre
Original-Diskette 1 in das Laufwerk A ein

2 Schalten Sie zum Laufwerk A, indem Sie
A:<RETURN> eintippen

3 Beim nachsten Systemzeichen tippen Sie TYPE
READ.ME:<RETURN> ein

4 Der Inhalt der Datei wird erscheinen. Sie konnen
das Scrollen des Textes unterbrechen, wenn er
Uber Inren Bildschirmrand hinausgeht, indem
Sie S eintippen.

Beachten Sie: Das Symbol * bedeutet lediglich, daB

Sie die Kontrolitaste auf Ihrer Tastatur gedriickt

halten. Diese kann “Control" oder “Ctrl" markiert

sein. Sie mussen diese Taste gedriickt halten und

gleichzeitig die S oder Q Taste driicken.



