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Congratulations on your purchase of ULTIMA VII The Black Gate. The fo llowing instructions describe 
how to get Ultirna VII fro m the floppy disks onto your hard disk drive. Don't wony if you've never done 
this before. You can safely stop the installation process at any time. You can also re-run the install 
program at any time. If you have any trouble installing the game, see the Troubleshooting section. 
Remem ber, you may safely quit and start over at any time! 

QUICK INSTALLATION 

1. Turn o n your compute r a nd wa it fo r th e DOS p rompt. 
2. Insert disk 1 into a fl oppy dr ive. 
3. Typ e the lette r o f that drive fo llowed by a co lo n and h it s. Ente n . 

(Fo r example, R : s. Ente n ) 
4. Type ' I STALL' and hit s. Ente n . 
5. Fo llow the instructio ns p rovided by the insta lla tio n program . 

For m ore details, see Inst a llation Op tions, below. 

INSTALLATION OPTIONS 

The install program asks you wh ere to put the 
progra m on your hard d isk, and about any 
sound ca rds you have in your computer. Hi t 
:>. Esc l a t an y tim e t o sa fe ly ca n ce l th e 
installatio n process. 

1. Choosing a Disk Drive 
First, a window appears to te ll you whi ch disk 
d ri ves ca n co nta in Ultimo VJ/. (If no d isk 
drive has at least 21 mega bytes ava ilable, you 
ca nn ot install the ga me un til you free more 
space). Hit the let ter co rres ponding to th e 
hard drive of your choice. 

2 . Creating a Directory 
A second window asks in which directory to 
put Ultimo VJJ . If you wa nt a di rectory name 
other than 'ULTIMA7', backspace and type a 
new name. Hit :>. Ente n when you have the 
name you wa nt. 

3 . Selecting Music and Sound Cards 
Next you are asked about sound cards tha t 
might be in your computer. To h ea r an y 
part o f Ultima VJJ' s speech , sound effects 
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o r m usic, you must have a sound board. 
(PC so und h as n o effect .) Use the up and 
d own arrow keys to select am on g: 

• No so und ca rd 
• Ad Lib 
• Sound Blaster 
• Sound Blaster Pro 
• Ro la nd MT- 32 (Se lect th is if yo u 

h ave b o th Ro la nd a nd So und 
Blaste r) 

Hit :>. Ente n w h e n yo u r ch oice is 
highl ighted. 

4 . Assigning IRQ and OMA Numbers 
(Sound Blaster only) 
Onl y if yo u ch ose Sound Blas ter or Sound 
Blaster Pro, you have to tell t he insta lla tion 
program th e ' IRQ' and 'DMA' nu mbers fo r 
your sound card. If you're not sure what th ey 
are, use th e defa ult settings that are suggested 
by th e ins ta ll a ti o n p rog ra m . (See 
T r o u b les h oot i ng i f yo u n eed m o re 
in fo rmation. If any di ffi cul t ies arise later from 
a wro ng setting (s uch as sil en t o r stuttered 
sp eec h ), yo u m ay re-run th e in sta ll a ti on 
program at any tim e.) 



5 . Confirming your Configuration 
ext , a window appears comparing your 

configuration with that required to run 
Ulti111n Vll. If the two are compatible, the 
window indicates such with an 'OK.' 

However, if your configuration does not 
match that required by the game, yo u may 
need to make some changes. The two most 
com m o n problems are not enough DOS 
memory (see Avai labl e Memory ) and 
incompatible memory managers (see 
Voodoo ). Problem areas (if any) are noted 
with the word ' OT OK' . If this happen 
you have one of two options: 

• If yo u have EMS, you can le t th e 
insta ll program make a 'bootab le 
fl oppy' for you . If this fails, or if you 
don't h ave e nough m e m o ry, you can 
make a boorable flopp y yo urse lf. A 
bootable flopp y is a floppy disk with 
a good co nfiguration on it ( ee 
Making a New Floppy Boot Disk). 
Booting from this disk lets you avoid 
changing your system configuration. 

• You may a lter your computer's co n­
figuration yo urs e lf. The following 
sections sugges t ways to do this. If 
yo u a re unfamiliar with DOS, be 
careful about a lte rin g yo ur co nfi g­
uration yo urself. Always consult your 
DOS m a nu a l before changing yo ur 
system configuration. 

VOODOO AND 386 
(OR HIGHER) SYSTEMS 

Once again ORIGI N is pushing the edge of computer 
techno logy, a nd o nl y processors as powerful as lhe 
386 are ca pable o f handling a gam e as advanced a nd 
complex as Ulti11111 \' // . The land of Britannia is mo re 
detailed than ever. requiring more· and faster acce s 
to a ll sys te m m e m o ry . Expa nd ed ~l e m o r y 

Spec ifi ca ti o n ( EMS ) has limitati o n s we h a ve 
overcome with Voodoo technol ogy, and ORIGI N is 
now able to take full advantage o f the power locked 
inside your 386 or 486 system. 

To deli ver th e best gaming wo rlds into thi s wo rld, 
ORIGIN has pushed the limits of gam e techno lo •y. 
In the future, as th 386 becomes the base model PC, 
the EMS standard will go th e way of its predecessor 
- still acceptable for some applica tions, but not fo r 
the best in ga ming! 

Here at O RI GIN, we welcome you to th e future ... 

Vooooo 

Ultimn VII uses a special memory manager 
called ' Voodoo.' This manager, created by 
ORIG! , comes with your Ulti 111n VII game. 
Voodoo will run on any 386SX or higher IBM 
PC compatible computer. It uses extended 
memory, so it can co-ex ist with the 
I-IIMEM.SYS driver. However, I-IIMEM.SYS is 
not necessary for Voodoo memory t o 
function. 

Expa nd e d Memory (e.g., QEMM , 
386" MAX or EMM386). The other popular 
memory manager, ca ll ed Expanded Memory 
(EMS), is not compatible with Voodoo. If you 
are using an expanded memory manager 
(such as QEMM, 386"MAX or EMM386) you 
must remove it to run Ulti111n VJI. If you do 
not know how to do thi s (and if the 
fol lowing instructions don 't help you), pl ease 
call M INDSCAPE C usto mer Serv ice for 
ass istance. 

If you nre familiar with this process , 
disable th e EMS memory manager. The 
acceptable minimum co nfi guration is an 
empty AUTOEXEC.BAT and a CO FIG.SYS 
with the lines: 

FILES=20 
BUFFERS=25 
DEVICE=C:\MOUSE\MOUSE.SYS* 

If yo u wish to retain yo ur original 
CONFIG.SYS fi le, refer to your DOS manual 
for how to copy it to another file name before 

. making the changes. 
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HIM EM.SYS o r XMM. As mentioned 
above, an extended memory manager (XMM) 
such as HIMEM.SYS (w hi ch is compatib le 
with MS-DOS 3.3 or higher) is compatibl e 
with Voodoo, and does not require disabling. 

Disk Caches. If you have more than two 
megabytes of RAM, a disk cache will improve 
upon extended memory and increase the 
speed of the game. However, if you have a 
di k cach ing program that caches the floppy 
drive, we recommend that yo u disable the 
floppy caching before insta lling or running 
the game. 

* Your mouse drive r may be loca ted on anoth er 
path. 
Replace C: \ MOUSE with the correct path if 
necessary. 

AVAILABLE MEMORY 

Your computer must have at least 640K of 
RAM plus one megabyte of extended memory 
to play UL TIMA VII Tile Blnck Gnte. Regardless 
of the amount of RAM your computer 
posses es, there mu t be 524,000 bytes free to 
run the game. Sound and speech options can 
push this tota l to 561 , 144 bytes of DOS 
memory. 

To find out how much free RAM yo ur 
compu ter has befor e in tallation , run th e 
DOS program, CHKDSK, by typing 'CHKDSK' 
at the root directory prompt (e.g. , 
C: \>CHKDSK). On some machines, CHKDSK 
may be located inside the \ DOS directory. 
When you run the program, the last line of 
the information presented tell you how 
much free RAM there is. For example, the last 
lin e might tell yo u that the system has 
565,239 bytes free. 

If you have Jes than the required amount 
of free RAM, you will not be ab le to run the 
game until additiona l memory is freed. If you 
are not familiar with this process, please call 
Ml DSCAPE Customer Service. 

Freeing Ram 
If you are famil iar with thi process, you can: 

• Remove any TSR and disk cac h es 
from your configuratio n. 

• Use th e DOS=HIGI-1 command in 
yo ur CO FIG.SYS, if yo u use DOS 
5.0 . 

• Re m ove from yo ur AUTOEXEC.BAT 
a nd CO FIG.SYS s tart-up files any 
memory-resident programs that are 
unnecessary for system usage. You 
can alter th ese files w ith the text 
ed it ors included w ith MS-DOS , 
called Edlin or Edit. 

Consu lt your DOS manual for information 
on how to do any of these. 

Never de lete yo ur AUTOEXEC.BAT or 
CONFIG.SYS files com pletely, fo r without 
them, your computer wi ll not function. 
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RE-INSTALLING 

At some time you may want to re-install the 
game (generally, to change or add a sound 
card , or to adjust the lRQ/ DMA setting). 
Follow these directions. (You won't need to 
use the floppy disks that came with the game; 
you ' ll be re-in tailing from the data already 
on your hard disk.) 

1. Type the let ter of yo ur hard dr ive 
followed by a co lon and hit i Enten 
(for example, C : i Enterz). 

2. Type 'CD' followed by Ulti111n VJI's 
directory name, then hit i Ente n. 
('CD \ ULT!MA7 ', if yo u c h ose th e 
default directory.) 

3. Type 'I STALL' and hit i Ente n. 
4. Follow the instructions und e r 

Installation Options, above. 
When you re-install the game from the 

origina l floppies, you have the opportunity to 
'delete' the ga mes you have already saved, or 
'save' them. Selecting the second option will 
not overwrite any aved ga mes, maintaining 
them for your continued adventuring. 

MAKING A NEW FLOPPY 
BOOT DISK 

If you don 't want to reconfigure your system, 
you can make a bootable DOS system floppy 
disk to start your computer prior to play. The 
install program might give you this option. 
To create a bootable fl oppy yourself, insert a 
blank floppy into yo ur A: drive. From the 
DOS prompt, type: 

FORMAT A: IS i Enten 
When the format is complete and you are 
back to the DOS prompt, type: 

OPY 0 A: \ CO FIG.SYS i Enten 
FILES=25 i Ent en 
BUFFERS=25 i Enterz 
DEVICE= 

:\ MOUSE\ MOUSE.SYS i Enterz* 
: i Ente n 

Whenever yo u wish to play Ulti111n Vil, 
insert this disk in drive A: and then tum your 
computer on. From the DOS prompt, change 
to your hard drive (for example, by typing 
C: i Ent en) and run the game as described 
on the Reference ard.) 



TROUBLESHOOTING 

Listed here are a few common problems and 
their olutions. 

Speech fails to work a fter playing for 
only a short while. 
You may have chosen an incorrect IR Q setting 
d11ri11g imtallation. See yo ur Sound Blaster 
manual for the correct setti ng. Re-install the 
ga me from you hard disk to cha nge the IRQ. 
(See Re-Insta lling.) 

Speech skips lines of dialogue. 
You may have an IRQ co11flict. This mea ns that 
ano th er card is opera ting on the same IRQ 
leve l (e.g., both the so und card and th e 
printer are set at '?'). See your Sound Blaster 
manual to change your jumper settings. Then 
re-install th e ga me from th e hard disk and 
change the IRQ to a non-confli cting number. 
(See Re-Insta lling.) 

Ultima Vil fails to load or run properly. 
• You may not have enough free RAM. 

Run C HKDSK to d e t e rmine yo ur 
computer's available RAM. Free up 
RAM if n ecessa ry. (See Availab le 
Memory.) 

• You rnay have a m emo1y resident TSR 
program that con flicts w ith the game. 
Boot th e com pute r fr om a DOS 
syste m fl oppy disk o r r e m ove 
m em o ry- res id ent progra m s befo re 
running the gam e. (See Voodoo and 
Making a ew Floppy Boot Disk.) 

• Yoll may need to remove yollr Expanded 
Memory Manage r. (See Expanded 
Memory in the Voodoo section.) 

• You may have fill ed all free space on 
th e acti ve disk dr ive. At th e DOS 
prompt (e.g., 'C:'), t ype ' DlR ' to 
ch eck available h a rd dri ve space. 
This lists a directory of your drive's 
conte nt s a nd , fo ll ow in g the 
directory, states h ow m any bytes are 
free. Remember, yo u need at least 2 1 
m ega b y tes on yo ur hard drive to 
load Ulti ma V II and 524 ,000 to 
561,144 bytes of free RAM to run the 
game. 
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The mou se pointer does n 't respond 
properly. 
Ultimo \Ill supports the Microsoft Mo use and 
Microsoft Mouse Driver, version 7.0. Some other 
mouse brands may not be compatible. 

The g a me runs t oo slowly. 
• Yollr /Jard drive may be fragm ented. 

Run an op timi za tion program. See 
your reta il er about an optimiza tion 
program if you don't have on e. 
Yo llr computer may not be fast enollgh 
to rnn th e ga rne effec ti ve ly. T h e 
minimum co nfi gura ti o n is a 1 6 
m ega h ertz 386-based IBM PC o r 100 
percent compatible machine. Some 
o lder and /or slower machines ma y 
not be powerful enough. 

• You may be able to use a disk cach ing 
program . If yo u have 4+ m egabytes 
on yo ur machine, a di sk caching 
program can speed up yo ur ga m e . 
See yo ur retailer a b o ut s u c h a 
program. 

None of the above suggestions seem 
to help . 
If yo u can n o t solve a problem with 
Ultimo \Ill, please call Ml DSCAPE Customer 
Service at (0444) 831761, Monday to Friday, 
betwee n 9 a.m. and 4 p.m. Have th e 
fo llowing information ready, if possible: 

• which versio n of DOS you use, 
• free RAM (from th e las t lin e of 

CHKDSK info), 
• yo ur m ouse and m ouse driver type, 
• your graphics card , 
• your machine type, 
• yo ur sound board(s) , 
• the co nte nt of yo ur CONFIG.SYS 

a nd AUTOEXEC.BAT fi les, 
• whether yo u u se Windows, 

Desqview or a DOS shell. 

o Copyrighl 1992, OR IG IN Sys tems, Inc. All rights rese rved. 
Ull ima and Lord Brltis l1 are registe red trade marks o f Richard 
Ga rrio tt . Tht! distinctive ORIGIN logo, The Black Ga te and Avat<1r 
are trademarks of ORIG IN System s, Inc. We Create Worlds is a 
registered trademark of ORIG IN Systems, Inc. 

GUIDE D'INSTALLATION 

Nous vous felicitons d'avoir achete Ultima Vil The Black Gate. Les i11stmctions ?ui ~?nt s11ivre. vo L1s 
i11dique11 t co111rne11t copier Ultima VII des disquettes s111· votre disque dur. Ne.vous 111qwetez pas s1 vous 
n 'avez jamais effectue ce tte operation . A tou t m om ent, vous po uvez 111terrompre le process us 
d'installation e11 toute sernrite ou reexec11ter le programme d'i11stallation. Si vous avez des diffirn ltes au 
cours de /'in tallation, consultez la section 'Ass istance en ens de problem e'. Rappelez-vous que vous 
pouvez en toute securite quitter le je11 et recomme11cer quand vo11s voulez ! 

INSTALLATION RAPIDE 

1. Allumez votre ord inateur et attendez !'invite DOS. 
2. Inserez la disquette 1 dans une unite au h asa rd. 
3. Tapez la le ttre correspondant a votre unite suivie de deux points, puis appuyez 

sur s. Entree i. (Par exemple, si votre unite de disquette est !'unite A, tapez 
A: s. Entre e i.) 

4. Tapez 'INSTALL' i Entree i. 
5 . Suivez Jes instruct ion s du programme d'installation. Pour avoir plus de deta ils, 

consu ltez ci-dessous la section Options d ' installation. 

OPTIONS D'INSTALLATION 

Le programme d 'i nstallation vo us demande 
ou mettre le logiciel sur vo tre disque dur et 
vous pose des questions sur Jes ca rtes sonores 
de votre ordinateur. Pour annuler le processus 
d' installation en toute secu rite, appuyez sur 
s. Esu quand vous voulez. 

1. Pour choisir une unite de disquette 
D'abord, une fenetre vous indique les unites 
capa bles de contenir Ultima \III. Si aucu ne 
unite ne dispose d'au moi ns 21 mega-octets, 
vous ne pouvez pas installer le jeu tant que 
vo u s n ' ave z pas libere d 'es pace 
supp le m entai re . Appu yez sur la let tr e 
correspondant au disque dur de votre choix. 

2 . Pour cre er un repertoire 
Une seconde fenet re vous demande dans quel 
repertoire mettre Ultimo VII. Si vous voulez 

·un autre nom que 'ULTlMA7', appuyez sur la 
to uche d ' espacement arr iere et en trez un 
nouveau n om. Ensu it e, app u yez sur 
i Entree 1. 

3 . Pour se lectionner la musique et les 
ca rtes sonores 
Ensuite, le programme vous interroge sur les 
cartes so n ores de votre o rdin ateur. Pour 
entendre n 'importe quelle partie du discours, 
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des effets sonores ou de la musique d'Ultima 
VII, ii faut un e carte so nore. Le son du PC ne 
produit aucun effe t . A !'a id e des touches 
fl ec h ees vers le h a ut et vers le bas, 
selectionnez une des options suiva ntes : 

o sound card (Pas de carte son ore) 
• Ad Lib 
• Sound Blas ter 
• Sound Blaster Pro 
• Roland MT-3·2. (Se lectionnez cette 

optio n si vous avez a la fo is la carte 
Roland et la carte Sound Blaster.) 

Quand votre choix es t mis en valeur, appuyez 
sur i Entre e 1. 

4 . Pour affecter des numeros IRQ et 
DMA (Sound Blaster uniquement) 
Vo u s devez indiqu e r a u programme 
d'installation Jes numeros ' IRQ' et 'DMA' de 
vot re carte sonore uniquement si vous avez 
chois i les op tio ns Sound Blaster ou Sound 
Bl as ter Pro. Si vo us ne connaissez pas ces 
numeros avec certitude, utili sez les reglages 
par defa ut proposes par le programme 
d ' installation. (S i vous vo ul ez davantage 
d'informatio n s, consu ltez la sectio n 
Assis tance en cas de prob leme. En cas de 
difficultes ulterieures dues a un mauvais 
reglage (diSCOUrS absent OU begaiement par 
exe mpl e), vo us pouvez a to ut moment 
reexecuter le programme d'installation.) 



5 . Pour confirmer votre configuration 
Ensuite, une fenetre fournit une co mpara ison 
entre vo tre configuration et la co nfiguratio n 
necessa ire a !'executi on d'Ultima Vil. Si les 
deux so nt compatibles, la fen etre indique 
'OK'. 

En reva nch e, si vo tr e co nfi gu rati o n ne 
correspond pas a celle ex igee par le jeu, vous 
a u rez p eut- e tr e besoin de faire d es 
modifi ca ti o n s. Les deux problemes les plus 
freq uents sont l' insuffisa nce de memoire DOS 
(voir Memoire disponible) et les ges tionna ires 
de memoire incompatibles (voir Voodoo). S'il 
ya des zones a problemes, elles sont indiquees 
par !'express ion 'NOT OK'. Dans ce cas, vous 
avez deux options au cho ix : 

• Si vo us avez de !'EMS (de la m emo ire 
d'expansion) , vo us po uvez laisser le 
programme d 'in stallation vous faire une 
disquette ' initiali sable'. Si <;:a n e 
fonctionne pas o u s i vo us n 'avez pas 
assez de memoire, vous avez la po sibilite 
de la c ree r vous-m em e. Une di sq ue tte 
initialisable es t un e disquette b ien 
configuree (vo ir Pour fajre une nouvelle 
disquette d ' in itia li sation ). 
L' initiali sa ti o n a partir d ' un e te ll e 
disquette YO U S ev it e de m o difi er la 
configuratio n de votre systeme. 

• Vous p o uvez au s i m o difi er vous­
m e m e la co nfi g uration d e votre 
ordina t e ur. Les sec ti o n s qui vont 
suivre vous indiquent des moyen s de 
le faire. Si vous ne co nnaissez pas bien 
le DOS, faites a tt e nti o n. Co n sultez 
toujours votre manuel DOS ava nt de 
m o difi e r la co nfi g ura ti o n de vo tr e 
systeme. 

VOODOO 

Ulti/lla VII utilise un gestio nnaire de memoire 
special appele 'Voodoo', cree pa r Origin et qui 
acco mpagne vo tre jeu. Voodoo fonct io nn e 
sur tou les PC IBM co mpat ibl es 386SX ou 
plu s puissants. II utili se d e la memoire 
d'extension et est done compatibl e avec le 
gest ionn a ir e HIMEM.SY . Ce lui -c i n ' es t 
cependant pas necessaire au fonctionnement 
de la memoire de Voodoo . 

VOODOO EST LES SYSTEMES 386 
(ou PLUS PUISSANTS) 

Une fois de plu>, ORIGI>: repousse les limites de la 
techno log ie info rmatique e t se Lll S les proces eurs 
a ussi pui ,;ants que le 386 sont ca pable d 'executer 
un jeu aussi avance et aussi complexe qu'U/ti1110 \ '// . 
La t rr d Brita nnia est plus detaill ee que jamai . 
Ell e ex ige un acces plus fr equ ent et plus rapid e a 
to ut e la me mo ire du S)'Slem e. L' EMS (Ex pa nd ed 
Memo ry Specifica ti on : specifi ca tion de la memoire 
d 'ex pan sio n) a des limit es qu e n o u s avo n s 
urm o nt ees grace a Ia tec hn o lo gi Vood oo e t 

O RI G IN es t d eso rm a is a m e m e d e profite r 
pl einement de la pu issance de votre systeme 386 ou 
4 6. 

Po ur fo urnir !es m eill eurs m o nd es de jeu , 
O RIGI N a repou se les limites de Ia techno logi e 
ludique . A l'aveni r, lo rsqu e le 386 devie ndra le 
modele de PC de base, la norme E~ I S suivra le meme 
c h e min qu e ses pr ed ece se ur e ll e res te ra 
acce ptabl pour certain es appli cati ons mai s pas pour 
le derni er cri en matiere de jeu ! 

Le pe rso nn e l d ' OR IG IN vo u s so uh a it e la 
bi envenu dans l'avenir. 

Memoire d 'expansion (exemples : QEMM, 
386" MAX et EMM386) . L'autre gest ionnaire 
de memoire couramment utili se, appele EMS, 
es t incompat ibl e avec Voodoo. Si vous utili sez 
un gest ionna ire de m e m o ire d'expansion 
(co mm e QEMM , 386" MAX o u EMM386), 
vous devez l'enlever pour executer Ulti/lla VII. 
Si vous ne savez pas comment faire et si les 
in stru c ti o n s qui vont sui v re n e vo us so nt 
d 'aucun seco urs, veuill ez so lli cite r l'a ide du 
service clientele de M INDS APE. 

Si vous con n aissez b ien ce process u s, 
desactivez le gestionnaire de memoire EMS. 
La configuration minimale acceptabl e est un 
AUTOEXEC.BAT vide et un CONF IG.SYS avec 
les lignes : 

Fl LES=20 (Fi h ie rs) 
BVFFERS=2 5 (Tampo n s) 
D EVlCE=C:\MOVSE\ MOVSE.SYS* 

i vo u s vou le z ga rd e r votre fichier 
CONF IG.SYS d'origine, co n s ult e z votre 
manuel DOS pour savoi r comment le copier 
sous un aut re nom de fichier avant de fai re les 
modification . 

'* Votre ges tionnaire de souris peut figurer sur un 
autre chen1 in . 
En cas de necessite, remplacez c: \ mouse par le bo n 
chem in . 

HIM EM.SYS ou XMM . Comme n o u s 
l' avo ns d e ja s ign a le, le gest ionna ires d e 
m e moire d ' ex t e n sio n (XMM) com m e 
HIM EM.SYS (co mpatibl e avec MS-DOS 3.3 ou 
ve rsion ulter ieure) so nt co mpat ibl es avec 
Voodoo . Vous n 'e tes done pas ob lige de le 
desactiver. 

Antem emoires d e disqu e. Si vou avez 
plus de deux m ega -octe t s de RAM, 
l'an tememoire de disque ameli o re la memoire 
d'extension e t accrolt la v it esse du je u . 
Cepe nd a nt , s i vo u avez un programme 
d 'antememoi re de disque qui met l' 1111ite rle 
rlisqu ette e n a nt e m emo ir e, n o u s vo u s 
co n sei ll o n s de d esac ti ve r cette mi se e n 
antememoire avant d 'insta ller ou d 'executer 
le jeu. 

MEMOIRE DISPONIBLE 

Pour executer ULT!A1A VII Tile Black Gate, ii 
faut qu e vo tr e o rdin a t e ur dispose d 'a u 
mains 640 Ko de RAM plus un mega -octet 
de memoire d 'ex tensio n. Quell e que soit la 
quantit e d e RAM d e vo tr e o rdinat e ur , 
524.000 oc te t s libres o nt n ecessa ir es a 
!'executi o n du jeu. Si vous utilisez en plu s 
les optio ns de son et de di scours, ce chiffre 
peut a ll e r ju squ 'a 56 1.144 octets d e 
memoire DOS. 

Pour connal tre la quantite de RAM libre 
de votre o rdin a t e ur ava nt l' insta ll a ti o n , 
executez le progra mme DOS appe le CHKDSK. 
II suffit d e ta pe r ' CHKDSK ' a )' in v it e du 
repertoire centra l (exempl e : C: \>C HKDSK). 
Sur certa ines machin es, CH KDSK se trouve a 
l' inte rieur du repertoire \ DOS. Lo rsq ue vous 
executez le programme, la derniere lign e des 
in format io n s presentees vous indiqu e la 
quantite de RAM libre. Par exe mpl e , la 
derniere ligne va peut-et re vous dire que le 
sys teme dispose de 565.239 octets libres. 

Si vous avez mains que la quantite de RAM 
libre requise, vous ne pourrez pas executer le jeu 
tant que YO US n 'aurez pas libere de memoi re 
suppl ementaire. Si vous ne connais ez pas bien 
la marche a uivre, veu ill ez appeler le service 
cl ientele de MINDSCAPE. 

Pour liberer de la RAM 
Si vous con n aissez ce proce su s, vo u s 
pouvez : 

• Enleve r tous Jes TSR e t toutes Jes 
a nt e m e m o ires de di squ e d e votre 
configuration . 

• V tili se r la fonction DOS=HIG H d e 
vo tre CONFIG.SYS s i vo u s utili sez 
DOS 5.0. 

• Enl eve r d e vos fi c hi e rs 
d ' initi a li sa ti o n AUTOEXEC.BAT e t 
CO FI G.SYS les p rog r a mm es 
res idant en m emoire qui n e sont pas 
n ecessa ires a ! ' utili sa tion du 
sys te m e. Vous po uvez m o difi e r ces 
fichi e r s a ! 'a ide de s programmes 
d 'editi o n de tex te ap pe les Ed lin o u 
Edit et fo urnis avec MS-DOS. 

Pour avoir des informa tio ns sur la procedure 
a suivre pour ces trois possibilites, consu ltez 
vo tre manueJ DOS. 

'effacez jama is entie remen t vos fichiers 
AUTOEXEC.BAT o u CON FIG.SYS car il s 
sont indispensa bles au fonctionnement d e 
votre ordinateur. 

REINSTALLATION 

A un moment ou a un autre, vous aurez peut­
et re envie de rein staller le jeu. Ce processus a 
en ge neral pou r but de changer de carte de 
son ou d'en a jouter un e ou encore d 'a juster 
les reg!ages JRQ/DMA. Suivez les instructions 
ci-d essous. Vous n 'avez pas besoin d'utiliser 
les di squ e ttes fo urni es avec le jeu. La 
rein tallation se fait a partir des donnees qui 
figurent de ja sur vot re disque dur. 

1. Tapez la lettre de votre unit e de 
di squ e dur uivi e d e d eu x points et 
appuyez sur :S. £ntree1. Exemple : C: 
:>. £ntree 1. 

2. Ta pez 'CD' puis le nom du repertoire 
d 'Ulti111 a V lI avant d ' app u ye r s ur 
:S. £ntree 1. (S i vous avez cho is i le 
r e p er toir e p a r d efa ut , t apez 
'C D\U LTIMA 7' .) 

3. T apez ' INS TALL ' e t app u yez s ur 
:S. £ntree 1. 

4. Suivez les instructions de la sectio n 
' Options d ' in s tallati o n ' qu e lqu es 
pages plus h a ut. 

Quand VO Li rei nstallez Je jeu a partir des 
disquettes d 'origi ne, vous avez la pos ibili te 
de supprim er (opt ion 'de lete' ) les jeux de ja 



sa uvegardes ou de les sa uvegarder (optio n 
'save'). La seconde option n'ecrit pas sur les 
fi chi e rs sa u vega rd es. ll s res te n t d o n e 
disponibles pour la suite de vos aven tures. 

POUR FAIRE UN E NOUVELLE 
DI SQUETTE D' I NITIALI SA Tl ON 

Si vo us n e vo ul ez pas reco nfigur er votre 
systeme, vous pouvez creer un e disquette de 
systeme DOS initialisa ble pour demarrer votre 
ordinateur avant de jouer. ll se peut que le 
programme d' install ation vous do nn e cette 
option . Pour creer une disquette initialisable 
vous-meme, inserez une disquette vierge dans 
votre unite A:. A !'invite DOS, tapez : 

FORMAT A:/S s. Entree 1 
Q uand le fo rm a tage es t termin e et quand 
vous revenez a !' invite DOS, tapez : 

COPY CON A: \CONFIG.SYS s. Entree 1 
FILES=25 s. Entree 1 
BUFFERS=25 s. Entree1 
D EVICE= 
C:\MOUSE\MOUSE.SYS s. Entree 1 
C: s. Entree1 
A ch aque fo is q ue YO US vo ul ez jouer a 

Ultima VII, inserez cette disquette dans !'unite 
A: et allumez votre ordinateur. A !' invite DOS, 
allez au disque dur (en tapant par exempl e C: 
s. Entree 1) e t executez le jeu d 'apres les 
ins tructions de la ca rte de referen ce. 

ASSISTANCE EN CAS DE 
PROBLEME 

Voici quelques problemes frequents avec leurs 
solutions. 

Le discours s ' arrete de fonctionner 
alors que vous ne jouez que depuis 
peu de temps. 
Vous avez peut-etre choisi im mai.1vais reg/age irq 
au cow·s de /'installation. Pour connaltre le bon 
reg lage, co n sult ez vo t re m a nu e l So und 
Blaster. Pour mod ifier l'irq, reinstallez le jeu a 
pa rtir du di squ e d u r (vo ir la sectio n 
Rein stallation). 

Le discours saute des lignes de 
dialogue. 
Vo us a vez peut-etre un prob lem e d' IR Q. En 
d'autres termes, une autre carte fo nctionne au 
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meme ni vea u d ' irq (par exemple, la carte 
sono re et l' imprim an te so nt to utes de ux 
reglees sur '7'). Pour m odifi er VOS reglages de 
caval ie rs, co n sul tez vo t re m anu el So un d 
Blaster. Ensuite, reinstallez le jeu a pa rtir du 
d isq ue dur e t c h a n gez l' ir q e n n om b re 
compatible (voir la section Reinsta llation). 

Ultima VII ne se charge pas ou ne 
s' execute pas correctement. 

• Vo us n 'avez peut- etre pa s assez de 
R AM. Exec ut ez c hkd s k po ur 
co nnai tr e la qu a ntit e d e ra m 
di s p o nib le d e vo tr e o rdin a t e ur. 
Liberez de la ram si n ecessa ire (voir 
la section Memoire d isp onible). 

• Vo us avez peut-etre w 1 programme TSR 
res ida nt en m em oire et incom patib le 
avec le jeu . ln iti a li sez l'ordina teur a 
p a rtir d' une di squ e tte d e sys t e m e 
d os o u e nl evez les progr a mmes 
res id a nt e n m em o ire ava nt 
d 'execute r le jeu (vo ir les secti o n s 
Vood oo et Pou r faire une nou velle 
disqu ette d 'initialisation). 

• II VO LI S fa ut peut-e tre en/eve r vo tre 
ges tionna ire de m em oire d 'ex pans ion 
(voir Memoire d 'expansion da ns la 
section Vood oo). 

• Vo L1s avez peut-etre rempli tout /'espace 
fibre de /'unite de d isquette acti ve . A 
!' inv ite d os (exemple : 'C:'), ta pez 
' DIR ' p o ur ve r i fi e r la q u a ntit e 
d 'es p ace libre du di squ e dur. U n 
r e p e rt o ire du co nt e nu d e vo tr e 
disque dur s'affiche, suivi du n ombre 
d 'oct et s libres. Ra ppe lez-vo u s qu ' il 
vo u s fa ut sur vo tre disqu e dur a u 
mains 21 m ega-oct ets pour cha rger 
Ultim a V II e t 524. 000 a 56 1.1 44 
octets de RA M li b re p o ur executer le 
jeu . 

Le pointeur de la souris ne fonctionne 
p a s normalement. 
Ulti ma VII accepte la so uris Microsoft et le 
ges tionnaire de souris Microsoft, version 7.0. 
Certa ines autres marq ues de so uri s ne sont 
peut-etre pas compatibles. 

Le jeu est trop lent. 
• Vo tre d isq u e dL1r est pe ut-e tre 

fragm ente. Executez un p rogra mm e 
d 'optimisa ti o n . Si vo u s n 'en avez 
pas, contactez votre vendeur. 

• Vo tre orrlin a teur n 'es t peut- et re pa s 
assez rapide pollr executer le jell de 
faro n effi cace . La co nfi g ur a ti o n 
minima le es t un PC IB M 386 16 
M H z o u un o rdin a t e ur 100 % 
compatible. Certa ines m achines plus 
an ciennes et /au plus Jen tes ne sont 
peut-etre pas assez puissantes . 

• Vo u s po u vez p eut- e tre L1 t ili se r un 
programme d 'antem em oire de disque. Si 
vous avez 4 m ega-octets ou plus sur 
votre m ach in e, un t e l programme 
p eut accelerer votre jeu. Contac tez 
votre vendeur. 

Aucune des solutions propose es ne 
semble fonctionner. 
Si Ulti ma VII vo us pose un p robl em e 
insoluble, veuillez appe ler le service clientele 
de Mindscape au +44 (444) 831761 du lundi 
au vendredi de 9h a 16h . Si possible, soyez en 
mesure de fournir !es info rmations suivantes : 

• version de DOS utilisee. 
• qu a ntite d e RAM libre (d e rni e re 

ligne d ' information s CHKDSK ). 
• typ e de souris et de gesti onnaire de 

souris. 
• carte graphique. 
• type d 'ordinateur. 
• carte(s) so n ore(s). 
• contenu des fichiers CONFIG .SYS et 

AUTO EXEC.BAT. 
• utilisez-vous Windows, Desqview ou 

un sh ell DOS ? 

II 



INSTALLATION SANWEISUNG 

Wir grnt11/ iere11 z 11111 Ka11f vo11 Ulti ma VI I The Black Gate. Im folge11de11 wird bescliriebe11, wie Sie das 
Progrn111111 vo11 Disketteu a11f die Festplatte kopiere11 . Auch we1111 dies fiir Sie 11e11 ist, brn11che11 Sie 11ic/1t 
ne1vos z 11 werde11: Sie ko1111e11 die Installation jederzeit anlialten oder 1111terbreche11 1111d wenn notig vo11 
vom begi1111e11 . Fn lls Schwierigkeiten a11ftrete11, le e11 Sie i11 R11/le 1111ter 'Fehlerbeseitig1111g' 11acfl , 1111d 
111ache11 da1111 weiter oder begi1111e11 11ocl1111nl 11e11 . 

SCH N ELLIN STALLATION 

1. Compute r e insch a lte n und Ersch e inen d e DOS-Prompt abwarte n . 
2. Diske tte 1 in Diskette nlau fwe rk e inlegen. 
3. Buchstabe n des Diske ttenlaufwe rks, gefolgt von eine rn Do ppe lpunkt, e ingebe n 

und s. Eingabeta s te 1 (Be ispie l: R: s. Eingabetas te 1). 
4. l STALL eingeben und s. Eingabeta s te 1 dri.icken . 
5. Die Bildschirmanweisunge n d es ln sta llatio nsprogramms befo lgen . 

Eingeh endere lnforma tione n find e n Sie im fo lgenden Abschnitt 
Inst a llationsop tionen . 

I NSTALLATIONSOPTION EN 

Si e werden vo m ln s tallation s prog ramm 
gefragt , wo da s Spi e lp rog ra mm a uf lhre r 
Festp la tte ges peich e rt werden soil , und 
we lche o undkarten in lhrem Co mpute r 
installiert sind . Durch Betatigen der Esc-Taste 
kann der Installationsproze f3 jederzeit sicher 
abgebrochen werden . 

1 . Festplatte auswahlen 
Zun ac hst e r ch ei nt e in Fenster, d em ma n 
e ntn e hm en kann , auf we lche Fes tp latten 
Ultima VII installierbar ist . (Das Spiel benbtigt 
m indestens 21 !egabyte auf der Festplatte. 
Sollte diese Speicherkapazitat nicht verfi.igbar 
sei n , mussen Sie e rst den e ntsp rec h end en 
Spe ich e rplatz frei m ac h en , um das Sp ie l 
in sta lli e ren z u ko nne n .) Geben Sie den 
Bu c h staben des a us gewa hlt e n Fes t­
plattenlaufwerks ein . 

2 . Verzeichnis anlegen 
Ein zwe it es Fenster ent h a lt die Frage , in 
welc h es Verzeichnis Ultim a Vil abge legt 
werden soil. Der Standardverzeichnisname ist 
'U L T!MA7 ' . Um e inen ande re n a m e n 
e in zugebe n , li:isc h en Sie zun ac hs t mit de r 
Rlicksc hritt-Tas te, ge ben da nn d en n euen 
Na men ein und drucken die s. Eingabeta ste 1. 

3 . Musik- und Soundkarten auswa hlen 
Sie werden dann gefragt, welche Soundkarten 
in lhre m Co mpute r installiert ind . Um 

Sp rach e, Soundeffekte oder Musik wa hrend 
d e Absp ie len s vo n Ulti111 a Vil h i:ire n zu 
konn e n , mu sse n Sie ub er e in e Soundkarte 
verfligen. (PC-Sound sp ri cht ni cht auf da s 
Programm an .) Mit der Aufw a rt s- und 
Abwartspfeiltaste wah len Sie: 

• Kein e So undka rte 
• Ad Lib 
• Sound Blas te r 
• Sound Blaster Pro 
• Roland !T-32 ( Di e e Op ti on 

a uswahl en , wenn Sie sowo h l Roland 
a ls a u c h Sound Bl aster in s t a lli e rt 
h aben.) 

We nn di e richtige Opt ion m a rki e rt w ird , 
dri.icken Sie die s. Eingabeta s te1. 

4 . IRQ- und DMA-Nummer zuordnen 
(nur fi.ir Sound Blaster) 
Wenn Sie Sound Blaster bzw. Sound Blaster 
Pro ausgewahlt h a be n , be n i:i ti g t das 
lnstallationsprogramm die ' lRQ'- und ' DMA'­
Numm er flir lhre Soundkarte . Sol lten Sie 
diese nicht kennen, versuchen Sie es mit den 
Standarde in s te llun ge n de ln t a ll a ti o ns­
prog ra mm s. (S ie h e d e n Abschn itt 
Fe hl erb ese i t ig un g , we nn e in ge h e nd e re 
l n formation e n ge brauc h t we rd en . So ll te n 
spater Schwierigke iten (keine oder stotternde 

prachwiederga be) i m Zusam men han g mi t 
ei ner falschen Einstellung auftreten, konnen 
Sie das ln sta ll ationsprogramm jed erzei t 
nochma l betreiben. ) 

5 . Konfiguration b estatige n 
Als nachstes erscheint e in Fenster, in dem die 
fi.ir Ulti11 ia Vil erforderliche Konfiguration mit 
lhre r Konfiguration vergli chen wird. Wen n 
Kompat ibilitat vorli egt, erschei nt ein 'OK' im 
Fenster. 

Sollte dies aber ni cht der Fa ll sei n, mu en 
Sie Ve ra nd erun ge n a n lhre r Konfigurat io n 
vornehm en . Die beiden haufigsten Prob leme 
s ind feh lende DOS-S pe ic h e rk apaz itat 
(s ie h e den Absc hnitt Verfiigba re 
Spe icherkapazitat ) und ni cht kompa tibl e 
Speich e rve rwa ltung (s ie h e de n Absc hnitt 
Voodoo). Eventuelle Problembereiche we rden 
durch 'NOT OK' (ni ch t i. 0.) bezeichn et. In 
diesem Fall haben Sie zwei Optione n: 

• Wen n Sie EMS betre iben , 
k o nn e n S ie s ic h mit Hil fe 
d es ln s t a ll a ti o n s prog ra mm s e in e 
' Program m sta rtd is ke tte' a n fertige n 
!assen . Sollte da s ni cht ge linge n od e r 
di e Spe ic h e rk a pa z ita t d af i.ir ni c ht 
a u s re ic h e n , k o nn en S ie s ic h 
se lbs t e in e Prog ra mm sta rtdi s ke tte 
a nfe rtigen. Ge m e int is t e ine Diskette 
mit e iner guten Konfigu ra tio n (s ie h e 
d e n Ab sc hnitt Anfertigen einer 
n e u e n P r ogrammstartdiske tt e ). 
W e nn Sie di ese Diske tt fi.ir d e n 
Progra mm sta rt benutzen , bra uc h e n 
S ie lhr e Ko nfi g ur a ti o n ni c ht z u 
verandern . 

• Sie ko nn e n a b e r a u c h se lbst di e 
Ko nfi g ura ti o n l hr es o mpute rs 
a nd e rn. Da z u fo lge n e ini ge 
Vorsc h lage . Wenn Sie ni c ht mit DOS 
ve rtr aut s ind , so llt e n Sie je d oc h 
vors ic hti g se in und tet im DOS­
Handbu c h n ac h se h e n , e h e Sie 
Ve ra nde runge n a n d er Konfiguratio n 
vornehrnen. 

Vooooo 
Mit Ulti11ia \Ill wird ein speziell es, 'Voodoo' 
gena nnt es Speicherve rwa ltung y t e m 
benutzt. Es wurd e vo n OR I IN gesch affen 
und w ird mit lhre m Ulti111 a \I ll Sp ie l 
mitgeliefert. Voodoo kann mit jedem IBM PC 
386SX Kompatibl en (oder ho her) betri eben 
we rden. Es benutzt Zusatzspe icher und kan n 
so mit n e be n dem HIM EM.SY -Tre iber 
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ex isti ere n . Doc h wird HIM EM.SY ni c ht 
beni:i tigt, lami t Voodoo funktionieren kann. 

VOODOO UND 386 ER 

( ODE R H O H E R E ) SYSTEME 

ORIG IN Ieg t wieder ein n Za hn zu be i cl er 
o mputer-Tcchnik , denn nur so lcistungsfahigc 

Prozcssoren wie die 386cr sind in der Lage, ein so 
fortgcschr i tt encs und ko mpl exes Programm wi e 
U/1i11111 \ 'II zu betreiben. Die Landkarte Britannias isl 
noch dcta illiert cr und haufigercr und schnellerer 
Zugriff auf den gesa mt en S~· s t e m peicher wird 
ben o ti gt. \\'ir haben di e Besc hrankun ge n d er 
Expand d ~I e mo r y Specification !E ~IS ) mit der 
\ 'oodoo-Technolog ie ciherwunden, und somit ist 
ORIG I ::\ nunm ehr in d er Lage, di e 
Leistungsfahigkei t Ihre 386er oder .J 86er Systems 
voll zu nutze n. 

U m Sie in d en Ge nu (\ der bes ten all er 
Sp ielwel ten zu brin gen, geht ORIGIN bis an di e 
Gre n ze n d er ver fU gba ren Techn o l og ie. In der 
Zukunft wird der 386er PC ein Ilasismod II se in, 
und der EMS-Standard wird den g lcichen W eg 
gehen, w ie cin e Vorganger: fOr eini ' f An ,vender 
i111111 er noch akzeptabel, doch Iange nicht m hr fUr 
ho hste .\ nsprliche beim Spiel! 

IVir h ier bei ORIG IN heiBen Si e schon in der 
Zukunft wi ll kommen ... 

Expa n d e d Me m ory (e rwe i te r te 
Speicherkapazita t) (z. B. QEMM, 386 " MAX 
ode r EMM386) . Der a ndere , oft ge nutz te 
Me m o ry Manage r mit d e r Beze ic hnun g 
Ex panded Memory (EPSJ ist 11icht mit Voodoo 
ko mp a tibe l. We nn Sie ei n e n Ex 1 a n ded 
Memory !a nage r (w ie QEMM , 386 " MA X 
oder EMM 3865) benutze n , so ist di ese r zu 
entfernen, we nn Ulti111a \Ill betrieben we rden 
so il . Wenn Sie ni cht wis en , wie m an das 
macht (und auch die fo lgenden Anweisung n 
ni cht hilfreich sein so llten), rufen Sie bitte 
den Ml DSCA PE-Kundendienst an . 

Wen n Sie s ich damit a usken n e n , 
entferne n Sie die Speicherverwaltung EMS. 
Die akzeptable Minimalkonfiguration besteht 
a us ei ne r lee ren A TO EX EC. BAT u nd ei ne r 
CON FIG.SYS mit fo lge nden Zeilen: 

FILES=20 
BUFFERS=25 
DEVI E= :\MOUS E\MOUSE. YS* 

• l hr Ma us lrci be r kann e in e m andcrc n Pfad 
z.ugeo rdn ct sein. 
Set ze n Si e gg f . d en ri c hti ge n Pfad bei 
C:MOUSE ein. 



Wenn Sie lhre Original-CO F!G.SYS-Datei 
be ibeh a lte n mochten, sehen Sie bitte in 
lhrem DOS-Handbuch nach, wie diese Datei 
auf eine and ere kopiert werden kann. Ers t 
dann nehmen Sie die genannten Anderu ngen 
vor. 

HI MEM .SYS o d er XMM. Wie bereits 
erwahnt, ist ein Extended Memory Manager 
(XMM) wie HIMEM.SYS (kompatibel mit MS­
DOS 3.3 oder hoherer Version) mit Voodoo 
kompatibel und mu B som it nicht entfernt 
werden. 

Disk Cac h e. Wenn Si e mehr a ls 2MB 
RA 1-Kapazita t haben , wird die erweiter te 
Speicherkapazita t mit Disk Cac he verbessert 
und die Sp ielgesc hwindigkei t erho ht. Sollte 
Jhr Di sk- Cach e-Prog ra mm a llerd ings mit 
Diskettenlaufwerk arbeiten, sollte das Floppy­
Cache ausgeschaltet we rden, eh e das Spie l 
installiert oder betrieben wird. 

VERFUGBARE 
SPEICHERKAPAZITAT 

Sie mlissen mindestens 640K RAM und ein 
Megabyte Exte nd ed Memory h abe n , um 
ULTIMA VII The Bla ck Gate sp ie len zu 
konnen. Unab ha ngig von der GroBe des 
RAM-Speichers in lhrem Computer, brauchen 
Sie ei n e freie RAM-Kapazitat von 524 .000 
Byte, damit das Spiel laufen kann. Wenn 
auch die Sound- und Sprachoptionen genutzt 
werden so ll e n , kann sic h das Ga n ze a uf 
56 1.144 Byte DOS-S peich e rkapa z itat 
erhohen. 

Um vor de m In stal li ere n festzustellen, 
wieviel RAM-Speicherkapazitat fr e i is t , 
benutze n Sie den DOS-Befehl CHKDSK und 
geben beim Wurzelverze ic hni s-Prompt 
'CHKDSK' ein (Be ispiel: C:\>CHKDSK). Be i 
einigen Computern kann sich CHKDSK im 
\ DOS-Verzeichnis befinden. Sehen Sie sich 
die letzte Zei le der dargestellten Information 
a n . Sie e rse h en daraus, wieviel RAM ­
Speicherkapazitat frei i t. Beispiel: 565.239 
Byte fre i. 

Wenn Si e we ni ger a ls d ie erfo rd erli che 
frei e RAM-Kapazitat habe n , lauft das Spiel 
ni cht, und es mu B erst Speicherp latz frei 
gemacht werd e n . Rufen Sie bitte den 
M!NDSCAPE-Kundendi enst an, wenn Sie mit 
diesem Verfa hren nicht vertra ut sein so il ten. 
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RAM-Kapazitat frei machen 
Wenn Sie mit dem Ve rfa hren vertra ut sind , 
konnen Sie: 

• TSR und Disk Cac h e(s) aus Ihre r 
Konfiguration entfernen . 

• Mit DOS 5.0 den DOS-HIGH Befeh l 
in Ih rer CO FIG .SYS benutzen. 

• Al le flir di e Systemben u tzung 
unnotigen speicheres ide n t e n 
Programme aus der AUTOEXEC.BAT 
und CONF JG.SYS -St a rtd a t e i e nt­
fernen. Diese Date ien ko nne n rnit 
MS-DOS-Texted itor wie Ed li n oder 
Ed it bearbeite t werden. 

Weitere In fo rm at ione n dazu finden Sie in 
Jhren DOS-J-l andbuch. 

Loschen Sie nie111als Ilue AUTOEXEC. BAT­
oder CONFIG.SYS-Da tei vollsta ndi g, denn 
ohne sie liiuft der Com puter n icht. 

NEUINSTALLATION 

Wenn Sie das Spiel neu installi eren wo ll en 
(me ist um e in e a nd ere Soundkarte zu 
benutze n , e ine Soundkarte hin zuzufi.i ge n 
oder di e Einste ll un g vo n IRQ/ DM A z u 
a nd ern), befolgen Sie bitte die fo lge nd e n 
Anwei ungen. (Oazu benotigen Sie nicht die 
O ri g inal-Di ske tt e n . Sie konnen die 

euin sta llatio n mit dern bere its auf Ihrer 
Festplatte gespe ic h er ten Programm 
vornehmen.) 

1. Buchstaben des Di ske tte n la ufwerks, 
gefo lg t von e in e m Doppe lpu n kt, 
eingeben und die i Eingabetaste l 
dri.ick e n. ( Be ispie l : C: 
i Eingab eta st e l). 

2 . 'CD', gefo lgt vom Verzeich nisna m e n 
d es Spiels , e in ge b e n 
und d ie i Eingabetaste1 drli cken . 
('CD\U LT IMA7') , wenn Sie das 
Standardverzeichnis gewahlt haben .) 

3 . ' I NSTALL' e inge b e n und 
i Eingabetaste 1 dri.icken . 

4. Di e Anw e isun ge n im Ab sc hnitt 
In sta ll ationsoptionen, oben, 
befolgen . 

Wenn Sie das Sp ie l von den Original­
Di ketten neu installieren, konnen Sie di e 
bereits gespeicherten Spiele loschen 'DELETE' 
oder speichern 'SAVE' . Wenn Sie die zweite 

Opt ion au swa hl e n , we rd en keine 
gespeicherten Spiele Liberschrieben, sondern 
b leiben zur Fortsetzun g d e r Aben t e u er 
erha lten. 

NEUE 
PROG RAMM STARTDISKETTE 

AN FERTIG EN 

Wenn Sie Jh r System nicht umkonfigurieren 
mochten , konnen Sie eine DOS­
Programmstartdiskette anfertigen, um damit 
Jhren Computer vor dem Spielen zu sta rten . 
Diese Option kann im Insta llationsprogramm 
ent h a l te n sei n . Wenn Sie die 
Prograrnmstartdiskette se lbst anfert ige n 
wo lle n , lege n Sie ein e Leerd iskette in das 
Laufwerk A: ein und geben beim DOS-Prompt 
ein : 

FORMAT A:/S i Eingabeta s te1. 
Wenn die Formatierung abgesc hl ossen ist 
und das DOS-Prompt wieder erscheint, geben 
Sie ei n: 

CO PY CO A:\CONFIG.SYS 
i Eingabetaste1 
FILES=25 i Eingabeta s te1 
BUFFERS=25 i Eingabetaste l 
DEVICE= 
C:\MOUSE\MOUSE.SYS 
i Eingabetaste l* 
C:iEingabetaste l 

Wenn Sie Ultimo VII spielen wollen, legen Sie 
diese Diskette in Laufwe rk A: ei n und 
schalten dann den Computer ein. Beim DOS­
Pro m pt wechseln Sie a uf lhre Festplatte 
(Beispi el: C: i Eingabetaste1) und !assen 
das Spiel n ach de r Beschre ibung a uf der 
Referenzka rte laufen. 

FEHLERBESEITIGUNG 

Es werden hier die am h a ufi gs t en 
a uftr e te nd en Probleme mit Losungs­
vorschlagen aufgefi.i hrt. 

Nach kurzer Zeit tallt die Sprache aus . 
Miigliche1weise habe11 Sie bei der I11stallatio11 eine 
1111richtige JRQ-Einstel/11ng gewiihlt. Sehen Sie in 
Ihrem Sound Blaster Handbuch nach, welche 
die richtige Einste llung ist. ehrn en Sie nun 
die euinsta llati on d es Spiels vo n Ihrer 
Festp latte vor, um die IRQ-Einst e llun g 
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zu andern . (S ie h e d e n Absc hni tt 
euinsta llatio n .) 

Bei der Sprache fallen ganze 
Dialogzeilen aus. 
Sie habe11 wahscltei11lic/J ei11 IRQ-Proble111, d.h. 
eine andere Karte wird auf der gleichen IRQ­
Ebene betrieben. (Beispiel: Soundkarte und 
Drucker sind beide auf '7' eingestellt. ) Sehen 
Sie in Jh rern Sound Blaster Handbuch nach, 
wie Sie di e Brlicken-Ei nstellun gen andern 
konnen. e hm e n Si e dann di e 

euinstallation des Spiels von der Festp latte 
vor und ande rn Sie die IRQ- Einstellung auf 
eine problemfreie Ziffer. (S iehe den Abschnitt 

euinstall ation .) 

Ultima VII wird nicht geladen oder 
lauft nicht richtig . 

S ie ha be 11 1n ogli c l1 erw eise nicht 
ge niige nd fre ie RAM-Kapa z itiit. 
Benutzen Sie de n CHDSK-Befe h l, um 
festzuste ll e n , Uber wieviel freie RAM­
Kapazitat !hr Computer ver fi.igt, und 
ma c h e n Sie e rford e r li c h e nfal ls 
Speicherplatz fre i. (S ie h e Abschnitt 
Verfiigb a re Sp eich e rkapazitat.) 

• Mog li ch erwe ise betre ib en Si e e in 
speicherres identes TSR-Programm, das 
nicht z 11smn111e11 111 it de111 Spiel laufen 
kann. Starten Sie den Compute r von 
e in e r DOS-Programmstartdiskette 
o d e r entfe rn e n Sie di e spe ic h e r­
residenten Programme, e h e Sie das 
Spiel laufen !assen . (S ie h e d ie 
Abschnitte Vood oo und An fer tigen 
e iner n e u e n Programmstar t ­
d iskette.) 

• Mog li ch erwe ise 111ii sse 11 Sie fhr en 
Expanded Mem o1y Manager entfernen. 
(Siehe Expan d e d Me m o r y im 
Abschnitt Vod oo.) 

• Moglicherweise /when Sie kei11en fre ien 
Speicherplatz auf rlem aktiven La11fwerk 
111ehr zur Verfiigung. Gebe n Sie beim 
DOS-Prompt (Beispie l: 'C:') ' DIR' ein, 
um festzu ste l l e n , wievie l fr e ier 
Speicherplatz a uf d e r Festplatte 
ve rfli gbar is t . Durch diesen Befe hl 
w i rd e in Verzeic hn is d es 
Laufwerkinha lts aufgelistet. ach 
dem Verzeichnis folgt die An gabe 



d e r fr e i e n By t es. S ie b e n o ti ge n 
mind e te n s 2 1 Megabyte a u f lhre r 
Fes tplatte, um Ul t i111n Vil z u lade n , 
sowie 524.000 bis 561.1 44 Byte fre ie 
RAM-Kapazitat, um das Sp ie l la ufen 
zu lassen. 

Der Cursor-Zeiger reagiert nicht 
richtig . 
Ulti111 n Vil 1111terstiitzt Microsoft Mn 11 s 1111 rl 
J\lli crosoft Mn11stre iber, Ve rsion 7.0. And e re 
Mausve rsio ne n kon nen n ic h t ko m pa t i be l 
sein . 

Das Spiel lauft zu langsam. 
• l/1re Fe tplntte ka 1111 frng111e11tiert sein. 

Be nutze n S ie e in Op timi e­
run gs progra mm . Fragen Sie b e i 
Ihre m Fa c hh a ndl e r n ac h , fall s Sie 
ke in so lc hes Programm bes itzen . 

• lilr Co mputer i s t eve ntu e // z 11 

l nngsn m f iir rfns Sp i el . Die 
Minimalkonfiguration ware e in 16 
M Hz 386er IBM P ode r ein 100% ig 
ko mp a tibl e r Co mput e r . A lt e re 
und /o d e r la n gsa m e re Co mput er 
konnen zu schwach sei n. 

• M i:igli clierwe ise ko1111 e11 Sie ei 11 Disk­
Cnc l1 e-Prog n111111 be 1111tze 11. W e nn 
Sie m e h r a ls 4 M ega b y t e 
Spe ich e rkapazita t haben , konnen Sie 
das p ie l mit e in e m so lc h e n 
Programm beschle unigen . Fragen Sie 
lhren Fachhandle r danach . 

Keine der genannten Empfehlungen 
hilft weiter. 
So ll ten Sie im Zusa menh ang mit Ulti11w VII 
ein Prob lem ni cht losen kon nen, rufen Sie 
bitte den MINDSCA PE-Kunde ndi enst unter 
der Tel. - Numm er +44 (H4) 83 1761 an . Wir 
sind montags bi s freitags zwischen 9.00 und 
16 .00 Uhr zu e rreic he n . Ha lten Sie bitt e 
fo lge nde ln formationen bereit, wenn Sie uns 
anrufen: 

• be nutzte DOS-Ve rs ion 
• fre ie RAM-Spe ic h e rkapazita t (s ie h e 

letzte Ze il e d er C HDSK- lnfo. ) 
• Typ d e r Ma us und des Maustreibe rs 
• be nutzte G rap hikkarte n 
• Com pu te rtyp 
• be nutzte So undkarte(n ) 
• l nhalt Ihr e r 0 F IG.SYS- und 
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AUTO EX EC. BAT- Date ie n 
• ob Sie Windows, Desqview o d e r DOS 

She ll benutzen. 

I 

I 

I 

GUIDA D'INSTALLAZIONE 
I 

Co111pl i111e11 ti per ii vostro ncq11isto rli ULTIMA Vil The Bl ack Gate. Le seg11e11ti istr11zio11i sp iegn 110 
co111e i11stnllnre Ultima VII rla i floppy rl isk s11//11 1•0 tm 1111itn rl isco rigido. To11 preocrnp11tevi se 11011 
l 'avete 111ni fa tto pri11111. 111 qlli rlsi11si 11 ro111e11to potete 11rrest11re i11 111orlo sirnro ii processo rli i11st11//11zio11e. 
111 q11 nlsic1 i 1110111e11to potete fa r girnrf:' rli 111101•0 ii progrn111111n rli i11stnllnz io11 e. Se ovete q11nlcl1e 
proble111n 11ell ' i11stn llnre ii gioco, cfr. In sezio11e Lornlizznzio11e dei g1111sti. Ricorrlntevi cl1e potete se111pre 
nbbo11rlo11nre e nl'Vinre ii gioco rli 11110110 i11 111orlo sirnro. 

INSTALLAZIONE RAPIDA 

1. Accendete ii vostro compute r e aspettate ii prom pt d e l DOS. 
2. lnserite ii di sco 1 n e ll ' unita fl opp y. 
3. Digitate la le tte ra d e ll ' unita seguita dai du e punti e pre m ete s. lnuio 2. (Pe r 

esempio: A: s. lnuio 2). 
4. Digitate ' INSTALL' e premete s. I nuio l. 
5. Seguite le istruzioni fornite da l progra m m a di in stallazio ne. Pe r ulte ri o ri 

d e ttag li , cfr. Opzioni d i insta llazione, piu ava nti . 

0PZIONI DI INSTALLAZIONE 

II prograrnm a di installazione vi chiede dove 
in s tallar e ii prog ramma sull ' hard di k e 
a lcune inform azio ni sulle schede so nore che 
ave te ul computer. Premete s. Esc l in 
q ua lsias i mome nta pe r annul lare in mod o 
sicuro il processo di installazion e. 

1 . Scelta di un ' unita disco 
All ' ini zio compare un a fin es tra che vi dice 
quali tipi di unita disco possono co ntenere 
Ulti111n VII . (Se nessuna unita disco ha almeno 
2 1 MB di spo ni bi li , no n potete insta ll are ii 
gioco lino a quando non li berate piu spazio.) 
Di gita te la lette ra co rri spo ndente a ll 'unita 
ri gida che avete scel to. 

2. Creazione di una direct ory 
Una seco nd a linestra v i c hi ed e in quale 
directory in sta ll a re Ulti11w VT/ . Se desiderate 
un nom e d e ll a dir ecto ry diverso da 
'ULT IMA 7', premete ii tasto di rit o rn o 
indietro e digitate un nuovo no me. Premete 
s.l nuio l quando o tt e n e te ii n o m e c h e 
desiderate. 

3 . Selezione della musica e delle 
schede sonore 
In seg ui to vi ve rra chi es to circa le sc hede 
sonore che potrebbero esserci sul co mpute r. 
Per asco lta re quals ias i parte del di sco rso di 
Ulti111n Vil , g li effe tti so no ri o la mu ica, 
d ovete possede re un a sc heda so n o ra. ( II 
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suo no del PC no n ha nessuno effetto.) Usa te 
le f recce direziona li in su e in g il1 pe r 
selezionare tra: 

• Nessun a sc heda so no ra 
• Ad Lib 
• Sound Blaste r 
• Sound Blaster Pro 
• Ro la nd MT-32 (Se lez io nate ques ta 

scheda se possedete s ia la Ro land c he 
la Sou nd Bl as te r). 

Premete s. I nuio z quando la vost ra sce lta e 
evidenziata. 

4 . lndicazione dei numeri IRQ e DMA 
(solta nto per la Sound Bla st er) 
So ltanto nel caso in cui scegli ate la Sound 
Bl aste r o la Sou nd Blaster Pro, dove te indi care 
al programma di installazione i num eri ' IRQ' 
e 'DMA' per la vo tra scheda so nora. Se non 
sape te be n e che cosa s ian o, usa te le 
impostazioni di defau lt che so no suggerite da l 
programma di insta ll az io n e. ( fr. 
Loca lizzazione dei guasti se avete bisogno di 
a ltre informazioni . Se pill tardi si presentano 
altri problem i ca usat i da una impostaz io ne 
sbag li a ta, (co m e pe r ese mpi o un discorso 
tartagliato o muto), potete fa r girare di nuovo 
ii prog ra mm a di in sta ll az io ne in qua l ias i 
momento.J 

5 . Confe rm a dell a vostra 
config u razione 
In seg uit o compare un a linestra che 



confro nta la vos tra configu razione con quell a 
richi esta per girare Ulti111n VII . Se le due sono 
compa tibili , questo verra indica to con 'OK'. 

Tuttavia, se la vos tra configurazione non si 
acco rd a co n q ue ll a ri c hi e ta da l g ioco, 
proba bi lme n te d ovrete appo rt a re a lc uni 
ca mb ia men ti. I du e pro bl emi p iu co mu ni 
so no : memo ri a insuffic iente de! DOS (cfr. 
Memoria disponib il e) e p rogra m m i 
incompa ti bili per la gest io ne dell a memori a 
(cfr. Voodoo). Le zo n e dove v i so n o de i 
p ro bl emi , se ne es iste qu a lcun o, ve ngono 
ind ica te co n le parole 'NOT OK'. Se q ues to 
avviene potete scegliere tra queste due opzioni: 

• Se p osse d e t e EM S (m e m or ia 
es p a n sa), p o t e t e fa r si c h e ii 
p rogra rnma di in s ta ll azio n e crei un 
' fl o pp y ini z ia li zza t o' p e r vo i. Se 
ques ta o p e raz io n e n o n riesce o se 
n o n ave t e a bb as t a n za m e m o ri a, 
p o t e t e c r ea r e d a so li un ' di sco 
inizializzato'. Un flo ppy ini zia lizzato 
e un fl o ppy di sk c h e p ossied e una 
bu o n a co nfi g ura zio n e (c fr . 
Creazion e di u n n u ovo floppy disk 
iniz ia lizza t o ). Se in iz ializza te d a l 
disco po trete evita re di carnb iare ii 
vostro sistem a di co nfigurazio n e. 

• Po t e t e ca mbi a r e d a so li la 
co nfigurazio n e d e l vostro computer. 
Le sezio ni ch e seguo no suggeri scon o 
com e fare questa o pe razio n e. Se no n 
co n osce te b e n e i i DOS , fa t e 
a tte n z io n e n e l ca mbia re d a so li la 
configurazio n e . Con su ltate sempre ii 
m anua le de! DOS prima di cambiare 
ii vostro sistem a di configurazio ne. 

VOODOO 

Ultima VII usa uno speciale progra mma di 
ges ti o n e c hi a ma to:'Vood oo'. Q u es to 
programma, crea to da ORIGIN, accom pagna 
ii gioco Ultima Vlf. Voodoo girera su qualsias i 
computer 386SX o su un PC IBM compati bile 
superi ore. Usa una memoria es tesa, in modo 
da po ter coesistere con ii fil e HIMEM.SYS. 
Tu ttavia, q uest' ul t imo non e necessa ri a al 
funzionamento della memoria Voodoo. 

Memoria espa nsa (per esempio: QEMM, 
386 " MAX o EMM 386 ). L'a ltro n oto 
prog ram m a di gest io n e d e ll a m e m o ri a, 

c hi a mato Memo ri a espa nsa (EMS) n o n e 
compatib ile con ii Voodoo. Se state usa ndo ii 
progra mm a d i gestio n e de ll a me m or ia 
espa nsa (come per esempio Qemm, 386"MAX 
o EMM 386) dovete toglierlo per fa r girare 
Ultima VII . Se no n sape te co me fa re q uesta 
operazione e se le seguenti istruzioni non vi 
so no d i g ra nd e a iuto, chi a ma te ii servizio 
clien ti de ll a MI DSCAPE per l'assistenza. 

VOODOO E S ISTEMI 386 

(0 SUPERIOR!) 

Ancora una volta ORIGIN sta ponendo i limiti 
del l'informatica e soltanto i processori con una 
potenza di 386 sono capaci di gestire un gioco cosi 
avanzato comples o come Ultima VII. II territorio 
di Britannia e piu preciso che mai e richiede un 
maggiore e pit1 veloce acce so all 'intera memoria del 
sistema. La memoria espansa (EMS) ha dei limi t i che 
abbiamo superato co n la tecno logia Voodoo, e 
OR IG! e adesso in grado di avvantaggiars i 
completamente dell a potenza installata su l vostro 
sistema 386 o da 486. 

Per creare le migliori situazioni di gioco in questo 
mondo, ORIGIN ba posto dei limiti della tecnologia 
del gioco. In futuro, poiche ii sistema 386 diventa ii 
PC di base, lo standard dell ' EM avrii lo stesso 
successo dei suoi predecessori, ancora accettabile per 
alcune applicazioni, ma non ii migl iore per i giochi. 

Qui a OR IG IN, vi diamo i i benvenuto a l 
prossimo .. . 

Se conosce te be n e i i p rocedim e n to, 
di sa bilitate ii programma di gest io ne dell a 
me mo ri a EMS. La co nfi guraz io n e minima 
accettab il e e un fil e vuoto AUTOEXEC. BAT e 
un file CON FIG.SYS co n le linee: 

FILES=20 
BUFFERS=25 
DEVICE=C:\MOUSE\MOUSE.SYS* 
Se vo le te co n serva re i i fil e o ri g in a le 

CONFIG.SYS, consul ta te ii manuale del DOS 
per o tte nere le istru zio ni su co me copia re 
questo fi le co n ii nome di un altro fil e prima 
di effettuare i cambiamenti. 

HIMEM.SYS o XMM. Co me e stato gia 
dett o, un p rog ra mm a di m e mo ri a es t esa 
(XMM) come per esempio HIM EM.SYS (che e 
co mpatibile con MS- DOS 3.3 o superiore) e 
co m pat ibil e co n ii Voodoo e no n bi sog na 
di sabLlitarlo. 
• II di spos iti vo del mouse puo essere loca lizza to su 

un a ltro percorso. 
Se necessa ri o sostituite C:\MOUSE con ii percorso 
esatto. 

Cac h e d e l disco . Se ave te p it'.1 di due 
Mby t e d i RAM, un a cac h e d e l d isco 
migliorera con la memoria estesa e aumentera 
la ve locita de! gioco. Tuttav ia, se avete un 
progra mm a de ll a memo ria cache de! d isco 
c h e m e tte l' unit a floppy n e ll a me mo ri a 
cache, co nsigli amo di disabili tare la memoria 
cach e de! floppy prima di ins tall are o di far 
girare ii gioco. 

MEMORIA DISPONIBILE 

Per poter giocare a UL TFMA VI! the Blnck Gnte 
ii vos tro computer deve avere almeno 640K 
di RAM pi u un Mby te d i memo ria estesa. 
lndipend entemente da lla qu an tita di RAM 
posseduta dal vostro co m puter, ci devo no 
esse re 524.000 byte liberi pe r far gira re ii 
gioco . Le o pzio ni del suo no e del di scorso 
posso no far a um enta re qu es ta qu antita a 
561.144 byte di memoria DOS. 

Per vedere quanta RAM libera possiede ii 
vostro computer prima dell 'insta llazione, fa te 
g ira re i i p rog ra mm a DOS, C HKDSK, 
digitando 'C HKDSK' al prom pt della directory 
radice (per esem pio: C:\>CHKDSK). Su alcuni 
computer C H KDSK puo es sere loca l izza ta 
nella directory \ DOS. Quando fa te gira re ii 
progra mm a, !' ultim o rigo dell ' in fo rm azione 
presentata vi di ce q ua n ta RA M libera c'e a 
d is pos izio ne. Pe r ese m p io, !' ultim o ri go 
potrebbe dirvi che ii sistema possiede 565 .239 
byte liberi. 

Se possedete meno della quantita richi es ta 
di RAM libe ra, n o n po tr e te fa r g ir a re ii 
programma fin o a quando dell 'a ltra memoria 
n o n v iene libera ta. Se no n co noscete ben e 
qu es to procedimento, chia ma te ii se rvizio 
cl ienti de lla MI DSCAPE. 

Come liberare la RAM 
Se sa pete co m e fa re qu esta o p e raz io n e, 
potete: 

• Togliere tutti i TSR e cach e de l disco 
da lla vo tra configu razio n e. 

• Usa re il co m a nd o DOS=HlG H ne l 
vos t ro CONFIG.SYS n el caso in c ui 
usia te DOS 5.0. 
T og l ie re d a i vos tri fi le di avv io 
AUTOEXEC. BAT e CO FIG. SYS tu tti 
i p rogra mrni res id enti in m em o ri a 
ch e n o n servon o all ' util izzazio ne de! 

Sistem a. Potete cambia re questi file 
con i m odi fi ca to ri de! tes to inc lusi 
n ell 'MS-DOS, chi a m ati Ed lin o Edi t. 

Cons ul tate ii vostro manu ale de l DOS pe r 
sape re co m e eseguire un a d i q ueste 
operazioni . 

Non cance llate mai co m p leta m en te i fi le 
AUTOEXEC. BAT e CONFIG.SYS in quanto 
se nza di q u esti i i comp u t e r n on 
fu nzionera. 

COME REINSTALLARE IL 

GIOCO 

Se qualche volta volete installare di nuovo ii 
gioco (di so li to per ca m biare o agg iungere 
un a sc h ed a so n o ra o d i rego la re le 
impostazioni lRQ/DMA), segu ite le istruzioni 
seguenti: (Non dovrete usa re i fl oppy d isk che 
e ra n o in c lu s i n e l g ioco, re in s ta ll e rete 
diretta mente da i da ti che si trova no gia su l 
vostro hard disk.) 

1. Dig ita te la le ttera d ella vostra un ita 
ri g id a seg uit a d a i du e pun t i 
e p re m e te i lnuio 2 (p e r esem p io: 
C: i I nuio 2). 

2 . Di g itate 'C D' e p o i i i n o m e d e ll a 
directo ry di Ultima VII, poi prem ete 
i lnuio 2 ('C D \ULT IM A 7' se 
sceglie te la directo ry di defa ult). 

3. Di g ita t e ' I STA LL ' e pre m e t e 
i I nuio 2. 

4 . Seguite le is tru z io ni d e lla sezio n e 
O pzio ni di install azio ne, sopra. 

Quan do re insta lla te ii gioco da i fl op py 
originali , potete 'DELETE' (ca ncellate) i giochi 
ch e ave te g ia sa lvato, o po te te ' SAVE' 
(sa lva te). Selezio nando la seco nda opzion e 
n o n sovrasc ri ve re te i giochi sa lva t i, e Ii 
co n se rve re te pe r la vos tr a avve ntu ra 
interm inabile. 

CREARE UN NUOVO FLOPPY 

DISK DI AVVIO 

Se non volete ri configurare LI vos tro sistema, 
potete creare un floppy disk inizia lizzato con 
sistema DOS per avvia re ii computer prima di 
gioca re. II progra mm a d i in sta ll az io n e 
potrebbe fo rni rv i questa opzion e. Per creare 
da so li un flop py ini zia li zza to, in se rite un 



fl oppy vuoto suU ' unita A:. Da l pro m pt de l 
DOS, digitate: 

FORMAT A:/S i I m•io .?: 
Quand o la fo rmattazione e completa e siete di 
nu ovo al prompt del DOS, di gitate: 

COPY CON A:\CONFIG.SYS i I nuio .?: 
FILES=25 i lnuio .?: 
BUF FER5=25 i I nuio .?: 
DEVI CE=C:\ MO USE\MO USE.S YS 
i I nuio .?: * 
C: i I nuio .?: 

Quando vo lete gioca re a Ultinin Vll, in se rite 
qu sto disco n ll ' unita A: e poi accendete il 
vo tro com put r. Dal prompt del DOS passa te 
a ll ' unit a ri g id a (pe r ese m p io d igi ta nd o 
C: i lnuio .?: e fat e g ir a re ii g ioco co m e 
descritto ulla scheda di riferiment o. 

LOCALIZZAZIONE DEi GUASTI 

Q ui di seg uit o v i so n o e le n ca ti a lcuni 
prob lemi comuni le lo ro oluzioni . 

II discorso smette di funzionare dopo 
aver giocato per un po ' di tempo. 
Potete a ver see/to 1111 ' i111pos tnzio11e IRQ sbnglinta 
d11m11te l ' i11stnllnz io11e. Cfr. il manu ale della 
So und Bl as te r pe r l' im pos taz ione co rre tt a. 
Rein sta ll ate ii gioco dal vos t ro ha rd di sk e 
passa te a IR Q. (Cfr. Com e reinstallare ii 
gioco) 

II discorso salta alcuni righi di dialogo. 
Potete riscontmre 1111 contmsto di IR Q. Ques ta 
significa che un 'a ltra scheda sta opera ndo all o 
stesso li ve llo IRQ (per esempio sia la scheda 
sonora e la stampante sono installate su '7'). 
Cfr . ii m a nu a le ct Il a So und Bl aste r pe r 
cambiare le impos tazioni di co nn ess ione. Po i 
reinstallate ii gioco dall ' hard disk e ca mbiate 
IR Q in un num ero no n co ntra stant e (Cfr . 
Come rei nsta llare ii gioco). 

Ultima VII smette di caricare o di 
girare correttamente. 

• Patete 11011 p ossed ere abbastanzn RAM 
/i be ra . Fat e g ira re C HKDSK p e r 
dete rmin are la RAM di spo nibile de l 
vostro co mpute r. Libe ra te de ll a RAM 
se n ecessa ri o. (C fr . memoria 
disponibile). 

• Patete al'ere 1111 progm11111111 TSR res idente in 
111e11 10ria c/l e co11tmsta con ii l'Os tro g ioco. 

lni zia li zzate ii co mpu te r da un fl oppy 
d i k de l s is tem a DOS o tog li e te i 
programmi res identi in memoria prima 
d i far g ira re ii g ioco (cf r. Voodoo e 
Creazione di un nuovo fl oppy disk di 
avvio). 

• Pa t e t e ave r b i sog 11 0 di t ogli e r e ii 

p rogra111111<1 di gestio11e d e/In 111 e111o rin 
espn11 sn. (C fr . memoria espa n sa 
nella sezione Voodoo. ) 

• P a t et e a ve r ri e111pito t11tto l o spn z i o 

li be r o s 11// ' 1111itii di sco ntti v n . A l 
p ro mpt del DOS (per esempio : 'C:'), 
di g itate ' DIR' per ve rifi ca re lo spazio 
di s p o nibil e s ull ' unit a ri g ida. 
Ott e rr e te quindi un e le n co d e ll a 
direc to ry de i co nte nuti d e ll a vos tra 
un i t a e d o p o la dir ec t o ry v ie n e 
indi cata la qu a ntita di b y te libe ri . 
Ri co rd a te vi c h e a ve te bi sog n o di 
a lm e n o 2 1 Mb yte sull ' unit a rigida 
pe r ca rica re Ulti111n V il e da 524 .000 
a 561.1 44 byte di RAM libe ra per far 
g ira re ii g ioco. 

II cursore del mouse non funziona 
bene. 
Ulti11rn V II s11pportn ii l/I 0 11 se M icrosoft e ii 
dispos iti l'o def l/I 011se 1\1/i crosoft, versione 7.0 . 
Altre marche di mouse posso no esse re no n 
compati bili. 

II gioco gira molto lentamente. 
• L '1111itii rig idn pub essere f ra111111e11tntn . 

Fa t e g ir a re un pr og ra mma d i 
o ttimizzaz io n e. Con sul ta te ii vos tro 
ri ve ndito re pe r un prog ra mma di 
o ttimi zzazio ne se n o n n e ave te un o. 

• II vos tro co111p11ter 11 0 11 e nbbnstn11 zn 

ve l oce p er f ar g i rare ii g i oco 
nppropri n tn111 e11te. La minima 
co nfiguraz io ne e un PC IBM 386 con 
1 6 m ega h e rt z o un co mput e r 
co mpa tibile a l 100%. Altri compute r 
piu vecchi e/o piu lenti p ossono no n 
esse re abbas tanza po tenti. 

• Patete 11sn re 1111 p rogm111111n di gestio11e 
d e/In 111 e111 o rin cn c l1 e d ef disco. Se ii 
vostro compute r poss iede 4 Mbyte o 
piC1 , i i sudd e tto pr og ra mm a pu o 
acce le ra re ii g ioco . Co n s ultate ii 
vos tr o ri ve ndit o re p e r qu e sto 
program m a. 

Nessuno dei suggerimenti 
summenzionati sembra aiutare. 
Se non pote te risol ve re il proble ma con 
Ultimn VII, telefonate al servizio clienti della 
Mindscape al numero +44 (444) 831761 , da l 
lunedi al venerdi, dalle le 9.00 all e 16.00. Se e 
possibile, preparate le seguenti informazion i: 

• Q uale ve rsione del DOS usate 
• RAM libera (da ll ' ultimo rigo dell 'info 

CHKDSK) 
• Il tipo di mouse e di dispositivo del 

mouse 
• La sch eda grafica 
• Il tipo di computer 
• La/e sch eda/e sonora/ e 
• I conten uti dei vost ri file 

CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT. 
• Se usa te Wi n dows, Desqview o una 

shell DOS. 
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