


'?HE IU.S1'ER OP RDiG CM &4 

Sieu un i.Dtrepido ca...Uere •4 in questa !anta9t1oa a't"T•ntura do'9"ete 
utiliu.ando 11 cal.oolatore per ••d•re . c011b&ttere e muoTerTi , andar• 
al.la ricerca dell ' anello magico del Signore 4egl1 J.nell.1 a cui l ·~ 
to rubato da u.n per!ido ll&gO. Per 1nteragi.re con il computer potete a -

cf5';1~~~.~~~·~affil1: tffi~•=t~4!~ =-~·po~~ 
~! !:br4!"~:~o: l 1 1.n1uJ~~ ... :~~~qJn~i.~2~~·c:,Fo 
LOOI , abbrert&bile con L, Ti 41 la poH1bilitl 41 •edere l'aabiente 1tl 
cu.1 Ti tronte con la dHcrbione degl1 ou;nt1 che Ti •1 tro'9all0. Con 
la parola chian JUXP aegu.J.ta da WI& d.1 .. rnio.n• potete eal.tare nell• 
4J..rea1one desiderata. Ueand.o U oc-.ndc Rtl'K in ieodo e1.alle • pou1blle 
corr.re n.lla diredcne deeidllr&ta. Sul TO•tro cama1.llo tro-Yllr9te .olti 
oggettl oM , ae ncoolti traaite U comazido GET o 11 Coan.do f.t.D , Ti 

:f':i'~:~u;.;u·~~-=·oa:i•::!!to~ni..::!:dl~~ ~P:;..::= 
te d.J. teraillare 11 poco con la poHibilJ.U 41 1.n1a1&r9 d.& capo . Con 1 

ooan4: ~~~ 0. rr;:!~!1n:~ tt ... :I~c ".f;!!:• d:.1:r.;::~ f,!i!ro-
r.=.tasicne pr•mete un ta.eto qual.91.ui per 1.n1a1al.1nar. il gioco 

~W~1=c~ ;;~:i"·~:~r!n!:.:i~~~~: ~;ii.? .-:P&UitsroP quin4.1 
pr ... re PUT eul regiatratcre. 

You are a !earlHe llCDJ.gbt and 1n 'th.le !antaatlo ad .... ntu.re game JOU ba-

!!e :o t!~~!n:h!o~t;i. o;~ ::!c .i~~ ~1:'~~:f1..!~r ,!o con­

:;r;, J~:;.~~=~:·~~0;0~~e ~~: =,~?~~ ~~ ::~be:So~t, 
fo •OTe aee t he card.J.A&l direction.a Jort.h , South laat, WHt, that TOt 
can -.kt ehort U91q onl.7 the !'!.rat let-tu that 1e " • S, I , 11', The co-

:zi.;o~~· ~o toaak~ ... !t ~o~!e~~P~::e cio\b!11:J:!!~~ ii:i!:e t~­
~=c~:. ·~~, i!o~:W:!:_'cr7.=,. ~:!!:niolo;ouC..:J~ 1ll1.ll ~:. d::;f~d 
!'9t!c ~:c:~o~.;~ r.:: !!:d.M:t ~f!t!~:.J::.t:i. tg: :.!;i. 
the l.aap • ill. help JOU 111 the dark ceTern.m or at 8Wlett. '!'he oo=and 
•quit• all.on JCtl to quit the game and to eta.rt it. agail! . U•1Ag the 

:~ :!:ti:! ~~ J:: :!n r;~:r:_:; !:: ~i.;0~. t~:tF.:;::. •:::-
k•J' to e"tar"t ar:iI wa.1 t ror r- aeconda. 
04SSE?n LO.f.DillO: l'uah at t:he eai:e tiae SBIP'P and RlDC/SfOP keJ8 the 
puab PUT on the ncordar. 

Tcti.t etH w:i hard! chtTalier et TOUS all.ea rtne une !antut1que a...-en­
ture en -pl.o,ant Totre coaputer pour TOi.r, ccmbat tre et bouc;er aa.ie 
nrtout pour ch!!.rcber la ~a macique du Lord ot JU.nc qu1 a ld T'Olh 
::;e ":1:;~e ~01::.;..Po~c=:;i:r ai;~"~~P~£i~J:~.J;~ 
SOIJTH EA.s'l' ~DIJ., QUT'l'. Voue pouns bouge.r aeul-ent en Urec­
tion dee pol.nte cardJ..naax lord, Sad , Bit , OUHt, ~crlt• en Angla!• , 

:1Z-:8r~ . "':oaeua po~:!:t '~!1!:..t!n 1:!1':f:n~~ !t ~;.1!b;:~1 ~u! ·:.. 
plo7u le mot ole! JUkP euirt par la d.1.reoticn 'YOWJ pouTea eauter, e1 
Totl.t .. plc1u la coma.nde RUX 'mtl.t poUTU oou.rJ..r d&ll-9 la 4J..rect1on 

~::!:; ~~\19 o:C;::i . r;:!e;!'~:lt o!~Ju!:.;i~;.;e;;:• ofl:~:' l ~ 
u .. ple le lampe (L.il(p) •ol&l..re:ra 'mtre chnin au ocucher du eohll cu 
d&At dH antree eo•bree. En uplorant la ooa.nd.e QUI? TO\le pouTes 
ter:a.1.ner le jeu et, ei YOU 'm~•, le rilcoa:i•ncer. J.u contraire en 

:"!~!r 1~! ~=:::: .~;!r ~~ j:!U:u ~;!;t~f!;:-~a ~!:::!-
:!:~.!Pf:7;;.;:.~~!:17.!tia q:!!!;. touch• pour f'ai.r• partir le ~ eu et at.­
KISE EN PLACE DE LA CASSft':E : Prueu u m«iie t•pe lH touchea SHIP! 
et Rtl1f/STOP puts preeus PLU eur l 'enregiatreur. 
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