


THE MASTER OP RING CM 64

Siete un intrepido cavaliere ed in questa fantasti vvmmn dovete
utilizzando il calcolatore per vedere, combattere e muoverv:
Iamn degli Anelli a e

to rubato da un perfido mago. Per con 11 computer potct:.’;-

tilizzare numero: "gﬂ"’" chil" Ln ‘fjﬂ"' quali: GET, HELP,

GO, NORTH, SOUTH

sare le diresioni eu-dnu SokD, 4D, 231 0

tete abireviare con 1'iniziale hnd qunu i.s E,N. I o

LOOK, lbmbut con L, vi da la possibilitd di vedere l'llhlunﬁ in

cui vi tro con la descrizione degli owttl che vi si trovano. Con

la parola chiave seguita da una direszione potete saltare

a.mum duldu‘ato. Usando i1 comando RUN in modo simile & possibile
zione duldmt:i Sul vostro te molti

preme
ed attendete alouni lnanu per la preparazione della ma pg‘ln
CARI t Premere con 1 tasti SHIPT, e /STOP quindi
premere PLAY sul registratore.

fearless knight and in this fantastic adventure game you ha-

to search the Master of 's magic ring, using your iter to

rwn and move. The ring been stolen by a bad magic: « To con~
ua-pueu- you have to use

“"" Earestegy, G cashiner ntactinie mb.‘
rt
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tart it again.
rd on tape or load the

the game when you want to. After the &1 muuv
to start wait for few seconds.

c. IOADING: Push at the same time SHIF? and RUN/STOP keys then
push PLAY on the recorder.

Vous etes un hardi chevalier et vous allez vivre une hntuthul aven—
ture mais

en votre pour voir,
surtout pour chercher la bague magigue du Lora of Ru‘ qul a &td volde
par un mauvais magicien. Pour controler votre computer loyes des
mots clef en comme par example GET, HELP, INVENTORY, NORTH,

,'S, B, W. la o e LOOK,
r ntam nt les objeta. Si vous em-
ployu le mot clef JUMP suivi pu' la direction vous pm:nl sauter, si

employes la commande RUN vous pouvez courir dans la direction
ahouh. Vous pouves ramasser lu objets que vous verres e a h
le GET ou TAKE. Voul pourres ensuite employer ces objets,
example la h-p- (LAMP) 2clairera votre chemin au coucher du -o:uu ou
dans des antres loIhx-u. En employant Ll o QUIT vous pouves
terminer le jeu et, si vous voulez, le recommencer. Au contraire en
employant les commandes SAVS et I.OAD VOUS pouvez enregistrer sur bande

ou charger le programme, e jeu ou repartir. Apres l
thon appuyes sur  (aporte on qmu- Totishie pous Taire Pavile 1s Tou oo ot

MISE EN PLACE DE LA CASSEITE: Presses en meme temps les touch:
et RUN/STOP puis pressez PLAY sur 1°' en.regutrnu-." e eI
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Siete un intrepido cavaliere
You are a fearless knight
Vous etes un hardi chevalier
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