






















































































méne ses troupes d la rencontre des orcs de I'est, au col du Feu
Noir. Si vous échouez, le sorcier et son armée de morts-vivants
attaqueront les forces de I'Empereur par derriére. Personne ne
pourra alors empécher ' Armée du Chaos d’envahir le pays.”

Le Livre De La Magie

Vent Vif

Ce sort peut étre jeté a un joueur quelconque. Celui-ci aura
alors I'équivalent de deux Lois plus de dés @ son prochain
déplacement. Le sort sera ensuite oublié.

Tempete

Ce sort crée une petite tempéte qui enveloppe un monstre ou un
joueur de votre chix. Ce monstre ou joueur manquera son four
suivant. Le sort sera ensuite oublié.

Genie

Ce sort fait apparaitre un Génie qui ouvrira n'importe quelle
orte sur le tableau (les piéces devraient étre débarrassées de

reur contenu) ou qui attaquera quiconque se trouvera sur le

tableau. Il n’attaquera qu’une seule fois avec cing dés de

combat. Le sort sera ensuite oublié.

Sorts De Feu

Boule De Feu
Ce sort peut étre jeté & un monstre ou joueur quelconque. I
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infligera deux points de corps de dégats. La victime peut jefer
deux dés de défense. Chaque bouclier qu'il jette réduira les
dégats d'un point. Le sort sera ensuite oublié.

Courage

Ce sort peut étre jefé a un joueur quelconque. Ce joueur peut
alors jeter deux dés supplémentaires chaque fois qu'il attaque,
jusqu’a ce que le sort soit dissipé. Le sort est dissipé quand il ne
reste aucun monstre visible au joueur. Le sort sera ensuite
oublié.

Sorts De La Terre

Guerir Le Corps .
Ce sort peut étre jeté & un joueur quelconque. Il rétablira
jusqu’a quatre points de corps perdus. Le sort sera ensuite

oublié.

Passer A Travers Un Rocher

Ce sort peut étre jeté a un joueur quelconque. Ce joueur peut
alors passer d travers les murs & son prochain tour. Le joueur
peut passer d travers autant de murs que ses points de
mouvement le permettent. Le sort sera ensuite oublié.

Peau De Roche

Ce sort peut étre jeté & un joueur quelconque. Ce joueur peut
alors jeter deux dés supplémentaires pour se défendre jusqu’a
ce que le sort soit rompu. Le sort est rompu quand ce joueur est
blessé. Le sort sera ensuite oublié.

Sorts De L'eau

Eau De Guerison _
Ce sort peut étre jeté a un joueur quelconque. Il rétablira
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jusqu’a quatre points de corps perdus. Le sort sera ensuite
oublié.

Sommeil

Ce sort endormira un monstre ou un joueur. Celui-ci peut
essayer de se défendre en jetant un cJé par point de l'esprit. S'il
jefte un bouclier, le sort ne |'affectera pas. Une fois endormi, il
ne peut pas se défendre s'il est attaqué. Il se réveillera s'il jette
un six au début du four ou s'il est attaqué.

Voile De Brume

Ce sort peut étre jeté a un joueur quelconque. Ce joueur peut
alors se déplacer sans étre vu a travers les espaces occupés par
d'autres joueurs ou monstres, & son prochain tour. Le sort sera
ensuite oublié.

Armes

Glaive
Il vous permet de jeter trois dés de combat en attaque. Il ne
peut pas étre utilisé par I'Enchanteur.

Hache D’armes

Elle vous permet de jeter quatre dés de combat en attaque.
Vous ne pouvez pas utiliser un bouclier avec la hache j’ormes.
Elle ne peut pas étre utilisée par I'Enchanteur.

Arbalete

Elle vous permet de jeter trois dés de combat en attaque. Vous
ne pouvez pas ufiliser |'arbaléte contre un adversaire qui vous
est & coté J()-) vous. Elle ne peut pas étre utilisée par
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|'Enchanteur.

Baton
Elle vous permet de jeter deux dés de combat en attaque. Vous
pouvez utiliser le baton pour attaquer en diagonale.

Epee Courte

Elle vous permet de jeter deux dés de combat en attaque. Vous
pouvez utiliser |'épée pour attaquer en diagonale. Elle ne peut
pas étre utilisée par |'Enchanteur.

Lance

Elle vous permet de jeter deux dés de combat en attaque. Vous
pouvez utiliser la lance pour attaquer en diagonale. Vous
pouvez également la lancer. Dans ce cas, vous la perdez. Elle
ne peut pas étre utilisée par I'Enchanteur.

Hache A Main

Elle vous permet de jeter deux dés de combat en attaque. Vous
pouvez également la lancer. Dans ce cas, vous la perdez. Elle
ne peut pas étre utilisée par I'Enchanteur.

Armure

Blindage

Il vous permet de jefer quatre dés de combat en défense mais
vous ne pouvez jefer qu’un dé de mouvement quand vous le
portez. lrne peut pas étre utilisé par |'Enchanteur.

Cotte De Mailles
Elle vous permet de jeter trois dés de combat en défense. Elle
ne peut pas étre utilisée par |'Enchanteur.
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Manteau De Protection
Il vous permet de jeter un dé supplémentaire en défense. Il ne
peut étre utilisé que par |'Enchanteur.

Remontants
Il vous permettent de jeter un dé supplémentaire en défense. Ils
ne peuvent étre utilisés que par I'Enchanteur.

Le Bouclier
Il vous donne un dé de combat supplémentaire en défense. Il ne
peut pas étre utilisé par |'Enchanteur.

Le Casque
Il vous donne un dé de combat supplémentaire en défense. Il ne
peut pas étre utilisé par |'Enchanteur.

Trousse A Outils

Elle vous permet d’enlever tout piége que vous trouvez. Jetez un
dé de combat. Si vous obtenez une téte de mort, le piége se
déclenche et vous perdez un point de corps. Une fois que vous
avez jeté le dé, le piege disparait.

Equipment Special

Orcs Bane

C'est une épée qui vous permet de jeter deux dés de combat en
attaque. Vous pouvez attaquer deux fois si vous combattez les

Orcs.

Lame De L’esprit

Elle vous permet de jeter trois dés de combat en attaque ou
quatre dés quand vous attaquez les morts-vivants, les
squelettes, les zombis et les momies.
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Armure De Borin
Elle vous permet de jeter quatre dés de combat en défense.

Baguette De Rappel
Elle vous permet de jeter deux sorts au lieu d’un pendant votre
tour.

Talisman Du Savoir
Tant que vous |'avez en votre possession, le talisman vous
permet d’augmenter de deux vos points de I'esprit.
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détenteur des droits d’auteur.
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