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Zu lhrer Information 

Qualitat steht bei uns stets an erster Stelle 

Bevor ein Produkt unser Haus verlaBt, wird es ausgiebig getestet und 
gewissenhaft gepriift. Und trotzdem: Es gibt kein Programm, <las auf 
jedem PC-System vollkommen fehlerfrei arbeitet. Eine Beriicksichti­
gung wirklich aller Hardware-Konfigurationen ist daher im Software­
Test unmoglich. 
Es kann vorkommen, daB nach Drucklegung des Handbuchs zusatzli­
che Informationen zum Programm bekanntwerden. Diese finden Sie 
als Liesmich-Datei auf dem beiliegenden Datentrager und lassen sich 
iiber <las DATA BECKER Setup aufrufen. 

lhre Meinung zahlt! 

Haben Sie Anregungen und Ideen fiir zukiinftige Versionen? Oder 
tritt bei Ihrer speziellen Konfiguration <las eine oder andere pro­
grammtechnische Problem auf? Teilen Sie uns dies mit. Auf diese 
Weise konnen wir die Bediirfnisse unserer Kunden bei der Weiter­
entwicklung der Software noch starker beriicksichtigen. Programm­
fehler, die unabhangig von unterschiedlichen Konfigurationen auftre­
ten, werden direkt an die Programmautoren weitergeleitet. Wir bitten 
Sie allerdings um Ihr Verstandnis, daB wir einzelne Anfragen aus 
Zeitgriinden nicht schriftlich beantworten konnen. 

Gute Software muB nicht teuer sein 

DATA BECKER hat es sich zur Aufgabe gemacht, hochwertige Origi­
nal-Software mit einem hervorragenden Preis-Leistungs-Verhaltnis an­
zubieten. Daher konnen wir keinen telefonischen oder schriftlichen 
Support bei Programm- und Bedienungsfragen anbieten. DATA 
BECKER Software ist jedoch so entwickelt, daB Sie sich mit jedem 
Programm schnell und einfach zurechtfinden konnen. Dariiber hinaus 
bietet <las beiliegende Handbuch jede Menge Hilfen. 
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Die Installation 

Die Installation 

Um einen reibungslosen Ablauf des Setup-Vorgangs zu erreichen, 
empfehlen wir Ihnen, zuvor alle anderen Programme zu beenden. Le­
gen Sie nun die erste der beiden mitgelieferten CDs in Ihr CD-ROM­
Laufwerk. 

Offnen Sie nun das Start-Menu von Windows 95 oder Windows 98 
und wahlen Sie den Befehl Ausfuhren. Geben Sie nun ,,x:\setup.exe" 
ein, wobei das X flir den Laufwerkbuchstaben lhres CD-ROM­
Laufwerks steht. 

Soflwa1e L1lenzve1hag EJ 

Nutzungs1egeln 
(Stand J......, 1998) 

HIOf sn:t ......... N.aungaegeln M Ihle Data Becl<er . son-e lndem s .. "" doe 
Schalllache "Viel.er" kicken, kOnnen Sie ....- Nutzungsregeln akzeptioren lnl llv 
PrQ!Jamn ilatalieren 

r wi.inschen Ihnen Yiel Spall mil !Iver neuen Data Becl<er • Sottw.el 

1 Was 5., mil 11ver son-e bekonmen 
Data Becker i.ilertrli!ll lmen an deser Soltw«e ll'ld elem dazugehOrigen Hanclluch 
Nutzungsrec;IQ enhprechend den lolgerden B~ <ieser Nutzungsregeh Im 
Fale -vertetzwig der NulZungsregeln eriseN dos Nul2u'>gsrechl an der Software. 

Stmnen S11t tarNichen Bediniµigen deo vonlehenden Lizenzverbags ru7 Wem S11t N""' 
waHen. wid dos Setup abgebrochen. Flit de lnstalation """ 1 cm Spoele fi.r Wndows 98 
lllUssen Sie deoem Lizenzvemag zusllllnen 

<Ztitick 

Lesen Sie den Software-Lizenzvertrag, der Ihnen daraufhin angezeigt 
wird, aufmerksam <lurch. Wenn Sie dem Lizenzvertrag zugestimmt 
haben, konnen Sie als nachstes den Zielordner flir die Installation fest­
legen. 

Sie bestatigen Ihren Verzeichniseintrag, indem Sie auf Weiter klicken. 
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Die Installation 

Zoelplad wahlen EJ 

Setup wird 1 too Spiole fur Wndows 98 in folgondem Ordier 
nctaleren 

Kicken Soe au/ Wei."' zu lnstalalion in diet...n Ordner. au/ 
o .. chauchen ""Auowahl eones anderen Ordner~ 

YI..,, SieAbbrechen • ..,, Setup zu beenden wenn 100) 
Spiole fur Wrdawt 98 rdll nctaloert -den sol 

Ziebdner 

C\. \100JSpiolelUrWl'ldow98 Di1chluchen I 

Das Setup-Programm ersteUt automatisch eine neue Programmgruppe 
mit zwei Symbolen, eins zum Starten des Browsers und eins, um den 
Browser wieder von Ihrem System zu entfernen. 

' ! 

Browser slarlen [DeonstaBOtiOii, 

Diese Symbole werden standardmaBig im Programmordner DATA 
BECKER\1000 Spiele angelegt, allerdings konnen Sie auch eine an­
dere Programmgruppe wahlen oder eine neue Programmgruppe er­
stellen (assen. 

Den Browser starten 
Nach dem Setup starten Sie den Browser, indem Sie die Programm­
gruppe DATA BECKER (wenn nicht eine andere Bezeichnung ge­
wahlt wurde) offnen. Mit einem Doppelklick auf das Symbol des 
Browsers wird das Programm gestartet. 

Den Browser entfernen 
Wenn Sie den Browser deinstallieren wollen, wahlen Sie den Eintrag 
DATA BECKER/ 1000 Spiele fur Windows 98/ Deinstallation im Win­
dows-Start-Menu aus. 
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Die Bedienung des Browsers 

Die Bedienung des Browsers 

Der Browser soil Ihnen helfen, schnell und unkompliziert auf die Pro­
gramme der CD zugreifen zu konnen. 

Der Browser: Jhre Schaltzentrale 
Nach einem erfolgreichen Start prasentiert sich Choen die Program­
mobertlache so: 

Dies ist die Kommandozentrale des Browsers. Von hier aus konnen 
Sie sich iiber die Schaltflache Visueller Index einen ersten optischen 
Eindruck iiber die Programme verschaffen, oder Sie stobern iiber die 
Schalttlache Programme suchen gezielt nach Stichwortern in den Spie­
len. 
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Die Bedienung des Browsers 

HI EIS 

Ober die Schaltfliiche PackGenie light installieren konnen Sie ein 
komfortables Archivierungsprogramm installieren, das Sie benotigen, 
um die einzelnen Spiele auf !hrer Festplatte zu installieren. Niihere 

Hilfe und Hinweise zu diesem Programm erhalten Sie i.iber die Schalt­
fliiche Hilfe zu PackGenie light. 

Haben Sie noch kein Zip-kompatibles Archivierungsprogramm auf 
lhrem Computersystem, sollten Sie als erstes Pack Genie light 
installieren, da Sie ein solches Programm benotigen, um die Spiele 
auf lhrer Festplatte zu installieren. Die hierzu notigen Schritte sind 
weiter hinten im Handbuch in einem eigenen Kapitel beschrieben. 

Sollten Ihnen fi.ir einige Programme DLL-Dateien fehlen, finden Sie 

diese unter der Schaltfliiche DLL-Bibliotheken installieren. Die Instal­
lation der DLL-Dateien erfolgt analog zur Installation der Spiele, die 
weiter hinten im Handbuch ausfi.ihrlich beschrieben wird. 

Uber die Schaltfliiche Browser beenden konnen Sie das Programm je­
derzeit beenden. 

Wichtige Schaltflachen und ihre Funktionen 
Einige Symbole des Browsers werden Ihnen immer wieder begegnen, 
deshalb sollen sie hier kurz erliiutert werden. Sobald Sie den Maus­
zeiger i.iber eine der grauen Symbole bewegen, erkennen Sie an einer 
grafischen Veriinderung, daB Sie das Symbol anklicken konnen. 

Alie Schaltfliichen bzw. Symbole, die i.iber keinen direkten Erliiute­
rungstext verfi.igen, sind mit Hilfetexten versehen worden, die einge­
blendet werden, sobald sich der Mauszeiger !anger als ein Sekunde 

i.iber dem Symbol befindet und dabei nicht bewegt wird. 

Startseite 

Visueller Index 
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Die Bedienung des Browsers 

Suchen Uber dieses Symbol gelangen Sie zur 
Such eite. Hier konnen Sie die Spiele 
nach Kategorien ortieren oder direkt 
nach Stichwortern durchsuchen. 

Browser beenden Der Browser wird beendet und aus 
dem Speicher geli:ischt. Vor dem Be­
enden erfolgt noch eine 
Sicherheitsabfrage. 

Install Das ausgewiihlte Programm wird 
installiert. Der Entpacker wird aufge­
rufen, und Sie konnen das Programm 
in einem Ordner Ihrer Wahl auf die 
Festplatte entpacken. 

Readme 

Drue ken 

Details 

Die Liesmich-Datei des Autors wird 
angezeigt. 

Die gerade angezeigte Seite des 
Browsers wird auf den aktuellen 
Drucker ausgegeben. 

Diese Schalttlache ist nur auf den Sei­
ten Visueller Index und Programm su­
chen enthalten. Durch das Anklicken 
dieser Schalttlache gelangen Sie auf 
die Detailseite de Brow er , die er­
weiterte lnformationen zu einem aus­
gewiihlten Programm enthillt. 

Wenn Sie ein rotes Kreuz iiber einer Schaltfliiche sehen, bedeutet 
dies, daB die Funktion, die unter dem Kreuz liegt, nicht verfiigbar ist. 
Weshalb das so ist und welche das sind, wird im folgenden erkliirt: 

PackGenie light installieren - Auf der CD 1 befindet sich das Setup­
Programm von PackGenie light. 1st diese CD nicht eingelegt, kann das 
Setup nicht gestartet werden. 

DLL-Bibliotheken installieren - Auch die DLL-Biblotheken befinden 
sich auf der CD 1. 1st diese CD nicht eingelegt, erscheint natiirlich 
auch hier das rote Kreuz. 

1000 Spiele fiir Windows 98 11 



Die Bedienung des Browsers 

Install - Die CD, auf der sich das ausgewahlte Programm befindet, ist 
nicht eingelegt. Tauschen Sie die CDs aus. Hierzu muB der Browser 
nicht beendet werden. Sie sollten aber keine Schaltflachen anklicken, 
wahrend Sie die CDs wechseln. 

Readme - Der Autor hat seinem Programm entweder keine Liesmich­
Datei beigeftigt oder diese in einem Format erstellt, das mit den Stan­
dard-Windows-Programmen nicht geoffnet werden kann. 

PackGenie light installieren 
Da mehr als 1000 Spiele sehr vie! Speicherplatz benotigen, liegen die 
einzelnen Programme komprimiert auf den beiden mitgelieferten CDs 
vor. Falls Sie kein Zip-kompatibles Archivierungsprogramm auf Ihrem 
Computersystem haben, sollten Sie das Programm PackGenie light in­
stallieren. AnschlieBend konnen Sie alle Spiele bequem entpacken. 

Klicken Sie fiir die Installation auf die Schaltflache PackGenie light in­
stallieren auf der Startseite des Browsers. Es erscheint das Installati­
onsprogramm von PackGenie light. 
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Die Bedienung des Browsers 

Wahrend des Setup-Programms mi.issen Sie das Verzeichnis auf Ihrer 
Festplatte eingeben, in PackGenie light installiert werden sol!. Stan­
dardvorgabe ist das Verzeichnis C:\Programme\DATA BECKER\ 
PackGenie light. 

CDs verwalten 
Da aufgrund der Vielzahl an Spielen zwei CDs benotigt wurden, kann 
es vorkommen, daB Sie gerade die erste CD in Ihrem CD-ROM­
Laufwerk haben, aber ein Spiel installieren mochten, das sich auf der 
zweiten CD befindet. 

Kein Problem: Der Browser wurde so konzipiert, daB Sie jederzeit 
die CD 1 gegen die CD 2 und umgekehrt austauschen konnen, ohne 
den Browser beenden zu mi.issen. 

Die jeweils in das CD-Laufwerk eingelegte CD wird in der oberen, 
rechten Ecke in einem runden Kreis angezeigt. 

1000 Spie/e fur Windows 98 13 



Die Bedienung des Browsers 

Sollten Sie i.iber zwei CD-ROM-Laufwerke verfi.igen, konnen Sie bei­
de CDs gleichzeitig nutzen. Das erspart Ihnen den CD-Wechsel. Die 
Reihenfolge, in der Sie die CDs in die Laufwerke einlegen, ist dabei 
unerheblich. Der Browser erkennt automatisch, welche CD sich in 
welchem Laufwerk befindet. 

Der Browser funktioniert selbst dann, wenn keine der beiden CDs 
eingelegt ist. Sie erhalten dann aber nur die Kurzbeschreibungen zu 
den Programmen aus der Datenbank. Das Anzeigen der Liesmich­
Dateien (Schaltflache Readme) sowie die Installation der Programme 
(Schaltflache Install) ist ohne die CDs nicht moglich. 
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Programme sue/Jen - und finden 

Programme suchen - und finden 

Damit Sie schnell und unkompliziert zu Ihren Lieblingsspielen finden 
oder ganz einfach mal eben ein paar Spiele hintereinander ausprobie­
ren konnen, bietet Ihnen der Browser verschiedene Suchmoglichkei­
ten - je nach lhren Bedilrfnissen. 

Prinzipiell konnen Sie die Spiele nach Namen oder Kategorien sortie­
ren !assen. Uber eine Textsuche konnen Sie die Programmnamen und 
Beschreibungstexte nach Stichwortern durchsuchen. Alternativ dazu 
konnen Sie ilber einen Visuellen Index zu mehreren Programmen 
gleichzeitig einen Screenshot ansehen und so rasch einen ersten Ein­
druck zu den verschiedenen Spielen gewinnen. 

Suchen iiber den Visuellen Index 
Ober das Symbol Visueller Index werden die Spiele mit jeweils einem 
Bildschirmfoto angezeigt. Sie gelangen in den Visuellen Index, indem 
Sie auf der Hauptseite des Browsers die Schaltflache Visueller Index 
anklicken oder auf jeder anderen Seite des Browsers das Symbol mit 
dem Auge anklicken. 

Sebald Sie mit der Maus iiber die Abbildungen der einzelnen Spiele 
gehen, wird in dem kleinem Feld unten links der Programmname ein­
geblendet. Klicken Sie nun mit der Maustaste auf ein Bildschirmfoto, 
wird das Programm in dem Feld fixiert. Sie konnen jetzt das Pro­
gramm installieren oder sich die Liesmich-Datei des Autors ansehen. 
Ausfuhrlichere Informationen ilber das Programm erhalten Sie, wenn 
Sie auf die Schaltflache Details oder doppelt auf den entsprechenden 
Screenshot klicken. 
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Programme suchen - und finden 

Uber die drei Schaltflachen in der Mitte des Bildschirms stehen Ihnen 
verschiedene Moglichkeiten der Sortierung zur Yerfugung. 

Die Schaltflache CD I bewirkt, daB nur die Programme 
angezeigt werden, die auf der er ten CD enthalten sind. 

Uber die Schaltflache CD 2 erreichen Sie analog hierzu, 
daB nur die Spiele von der zweiten CD angezeigt 
werden. 

Das Lupen-/Augensymbol importiert die Suchabfrage 
von der Seite Programm suchen des Browsers. 

Hierdurch haben Sie beispielsweise die Moglichkeit, zunachst auf 
der Seite Programm suchen alle Spiele zu suchen, die in den Be­
schreibungstexten das Wort "Schach" enthalten. Anschlie~end 
wechseln Sie in den Visuellen Index, importieren die Suche und 
konnen sich so die Bildschirmfotos zu den herausgesuchten Pro­
grammen ansehen. 
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Programme suchen - und finden 

Um Ihnen die Suche nach Programmen zu 
erleichtern, haben wir fiir Sie die Program­
me in verschiedene Kategorien eingeteilt. 
Der Browser bietet Ihnen die Kategorien 

Aktionspiele, Simulationen, Strategiespiele, Lernenspiele, Kartenspiele, 
Brettspiele, Reaktionsspiele, Weltraumspiele, Online Spiele und Diverse 
Spiele zur Auswahl an. Klicken Sie einfach auf eine Kategorie, um die 
entsprechenden Spiele direkt angezeigt zu bekommen. 

Hier sehen Sie, wie die Fotos des Visuellen Indexes mit den einzelnen 
Spielen verkniipft sind. Der erste Eintrag (in diesem Beispiel das Pro­
gramm 12 Wanders ) entspricht dem ersten Bild links oben. Der letzte 
Eintrag (30 Maze) entspricht dem letzten Bild in der zweiten Reihe 
auf der rechten Seite. Wenn Sie auf den Laufbalken klicken, werden 
jeweils weitere fiinf Programmnamen in das Fenster eingeblendet. Die 
Bildschirmfotos werden dementsprechend ausgetauscht. Sie konnen 
hier keine Programmnamen iiber einen Doppelklick auswahlen, wie 
Sie dies von der Seite Programm suchen kennen. 

Spiele suchen iiber Stichworter 
Wenn Sie Spiele mit bestimmten Eigenschaften oder speziellen Funk­
tionen suchen, sind Sie hier richtig. Die Seite Programm suchen er­
moglicht es Ihnen, den Programmnamen und den Beschreibungstext 
nach bestimmten Stichwortern zu durchsuchen. 
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Programme suchen - und finden 

HI 

Sie gelangen zu dieser Seite des Browsers, indem Sie auf der Haupt­
seite des Browsers die Schaltfliiche Programm suchen anklicken oder 
auf jeder anderen Seite des Browsers das Symbol mit der Lupe an­
klicken. 

Wenn Sie in das Eingabefeld Suchen in Programmnamen einen Sucht­
ext eingeben, werden all die Spiele herausgesucht, die den Suchtext 
direkt im Titel des Spiels beinhalten. Geben Sie einen Text in das Ein­
gabefeld Suchen in Beschreibungen ein, wird der eingegebene Such­
text in den Beschreibungen zu den Spielen gesucht. 

Wenn Sie den kleinen Pfeil zwischen den Eingabefeldern an­
klicken, wird der Suchtext aus dem Feld Suchen in Programmna­
men in das Eingabefeld Suchen in Beschreibungen kopiert. Wenn 
beide Felder einen Eintrag enthalten, werden Ihnen nur die Spiele 
angezeigt, die den gesuchten Begriff im Programmnamen und im 
Beschreibungstext enthalten. 

Sobald Sie mit dem Eingeben des Suchtextes beginnen, wird das Su­
chergebnis mit den zur Eingabe gefundenen Programmen aktualisiert. 
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Programme suchen - und finden 

Wenn Sie alle Sucheingaben loschen wollen, dann klicken Sie auf die 
Schaltflache Suchstrings in Programmnamen und Beschreibungen LO­
schen. 

r~~~~~ ------ ---------- ---- - ------

Normalerweise werden in dem Programmanzeigefenster die Pro­
gramme von CD 1 und anschlieBend die Programme von CD 2 ange­
zeigt. Die Sortierung der Programmnamen wiederum erfolgt alphabe­
tisch. Wollen Sie nur die Programme von CD 1 oder CD 2 anzeigen 
!assen, klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache. 

Die Programme werden nach Autorennamen sortiert ausge­
geben, wenn Sie die Schalttlache Autor anklicken. Es erfolgt 

dann keine Sortierung nach der Numrner der CD. 

Klicken Sie auf die Schaltflache Programmnamen, werden die Spiele 
alphabetisch sortiert ausgegeben. Hierbei erfolgt keine Sortierung 
nach CD 1 und CD 2. 

Die Anzeige des Suchergebnisses erfolgt rechts unten in dem Anzei­
gebereich. 

r,-,, - --. . -- a 
. , , - H- ·- . 

~ 
- " ~ -

Hier werden die Programme ausgegeben, die mit Hilfe der beiden 
Eingabefelder oder der Schaltflachen unter Sortierung ausgewahlt 
worden sind . Sie konnen jederzeit zu dem Detailfenster verzweigen, 
wenn Sie einen Eintrag mit einem Mausdoppelklick auswahlen. Ober 
den Laufbalken konnen die jeweils nachsten Eintrage zur Anzeige ge­
bracht werden. 

Sobald Sie auf eine der Schaltflachen CD 1, CD 2 , Autor oder Pro­
grammnamen klicken, wird die aktuelle Sortierung geloscht. Ein 
Kombination der Schaltflachen unter Sortierung und der Eingabefel­
der Suchen in Programmnamen und Suchen in Beschreibungen ist 
nicht moglich . 
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Programme suchen - und finden 

Wahlen Sie <lurch einen Mausklick eine bestimmte Kategorie aus, 
werden Ihnen nur die Spiele angezeigt, die dem Suchkriterium und 
der Kategorie entsprechen. 

Es ist also eine Kombination der Eingabefelder oder der Schaltfliichen 
der Sortierung mit den Kategorieauswahlfeldern moglich. 

Die Eingaben in den Feldern Suchen nach Programmnamen und Su­
chen in Beschreibungen und das Anklicken der Sortierschaltfliichen 
(CD 1, CD 2, Autor und Programmnamen) haben direkten EinfluB auf 
das Suchergebnis. Die Auswahl in den Kategorien hingegen stellen 
keine eigene Suchmoglichkeit dar. Sie blenden lediglich alle Pro­
grammnamen aus, die nicht zu der ausgewiihlten Kategorie gehoren. 
Klicken Sie den Eintrag *Aile Kategorien * an, erfolgt keine Sortie­
rung, bzw. die ursprungliche Sortierung wird wiederhergestellt. 
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Die Detailseite 

Die Detailseite 

Auf der Detailseite des Browsers werden alle verfiigbaren Informatio­
nen zu dem jeweils ausgewahlten Spiel angezeigt. 

Diese Seite konnen Sie <lurch einen Doppelklick auf ein Spiel Ihrer 
Wahl oder <lurch einen Klick auf die Schaltflache Details im Fenster 
Visueller Index oder Programm suchen aufrufen. 

Aus dem Visuellen Index gelangen Sie auch per Doppelklick auf ein 
Bildschirmfoto zu den Detailbeschreibungen. 
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Die Detailseite 

Links neben den Feldern Email und Homepage befindet sich jeweils 
ein kleiner Pfeil. Klicken Sie diesen Pfeil an, wird der Eintrag (also die 
E-Mail-Nummer oder die Homepage) als Text in die Zwischenablage 
kopiert. Sie konnen nun beispielsweise die Adresse der Homepage in 
einen Internet-Browser i.iber die Tastenkombination ~+~ einfi.i­
gen. Wollen Sie dem Autor eine E-Mail schreiben, konnen Sie i.iber 
die Zwischenablage die E-Mail-Adresse des Autors kopieren. 

Durch einen Mausklick auf das Bildschirmfoto wird Ihnen dieses in 
einer groBeren Auflosung dargestellt. Durch einen weiteren Maus­

klick gelangen Sie wieder zur Normalansicht zuri.ick. 

Uber die Schaltfiiche Install wird das ausgewahlte Programm instal­
liert. Der Entpacker wird aufgerufen, und Sie konnen das Programm 
in einem Ordner Ihrer Wahl auf die Festplatte entpacken. Wie Sie da­
bei im einzelnen vorgehen sollten, erfahren Sie weiter hinten im 
Handbuch. 

Uber die Symbole am unteren BiJdschirmrand konnen Sie die wichtig­
sten Funktionen direkt aufrufen. 

Die Schaltflache Readme offnet die Liesmich-Datei des Autors. Hier 
erfahren Sie Konkretes zur Installation und zum Start des Spiels oder 
ni.itzliche lnformationen rund um das ausgewahlte Programm. 

Die Schaltflache Drucken fi.ihrt zum Ausdruck der gerade angezeigten 
Seite des Browsers auf den aktuellen Drucker. 

Durch Anklicken der Zuruck-Schaltflache gelangen Sie zuri.ick zum 
Visuellen Index oder zur Seite Programm suchen - je nachdem, von 
welcher Seite Sie die Details aufgerufen batten. 
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Direkt zum SpielspaB 

Direkt zum SpielspaB 
Der komfortable Browser ermoglicht es Ihnen, die 1000 Spiele 
schnell und griindlich nach Ihren Favoriten zu durchsuchen . Sobald 
Sie ein tolles Spiel gefunden haben, konnen Sie es schnell auf Ihrem 
Rechner installieren, und schon kann der SpielspaB beginnen. 

Spiele installieren 

HI IS 

Haben Sie ein Spiel gefunden, das Ihnen zusagt, konnen Sie dieses 
iiber die Schaltflache Install installieren, die Sie auf alien Suchseiten 
des Browsers finden. Um diesen Befehl auswahlen zu konnen, miissen 
Sie natiirlich ein Spiel ausgewahlt haben. 

Die /nsta//-Schaltflache ist deaktiviert, falls Sie kein 
Zip-kompatibles Archivierungsprogramm auf lhrem 

Computersystem haben. In diesem Fall ist die Schaltflache Install 
mit einem roten Kreuz als deaktiviert gekennzeichnet. Gehen Sie 
dann zunachst zuruck auf die Hauptseite des Browsers und instal­
lieren Sie das Programm PackGenie light Ober die entsprechende 
Schaltflache. Anschlief?.end konnen Sie alle Spiele installieren. 

Sofern PackGenie light oder ein anderes Zip-kompatibles Archivie­
rungsprogramm auf lhrem System installiert ist, offnet sich dieses, 
nachdem Sie die Schaltflache Install angeklickt haben. 

[l 010 1 1p Pdd:.G 1"n1i- I 1qhl .. r-J E'J 
11• l!Mbeoton [-1 

~ 

.... o .... z.t Goalie Grad V~ 

• AEAOME 00 01 01 eo oomoo 145' 825 '3~ OENY,\95MATC21\ 
'l)READYWAV 020693 1~5806 23260 17189 26:t DENKl95MATC21\ 
.!!) SQUAR22AMOX 13119' lt 35;lli 336 m 48% OENr\95MATC21\ 
.!!] SQUAR2211 MOX 13 11 9' 114616 661 315 ~ OENK\95MATC21\ 
.!!] SQUAR22C MOX 1311 9' 11 52'18 1655 633 62t OENl>.\95MATC21\ 
.!!] SQUARZJ MOX 13119' 1256.48 673 310 sn DENK\95MATC21\ 
.!!) SQUARl31>.MOX 22.01 SS 1~5116 511 2S7 «% DENK195MATC21\ 
~ SQUAR338 MOX 1311 9' 114758 &12 :m •sx DENK\95MATC211 
.!!) SQUARllC MOX 2S 01 SS 13"09:52 80Q 3SS 50l: DENK\95MATC211 
.!!] STAR MOX 1311 94 11 45:46 m 270 36% DENKl95MATC21\ 
i) TRIMOX 1311 94 1142:24 '£1 200 '6% DENKl95MATC21\ 
~VllMOX 12119' 1'365' ,., 125 15t DENK\95MATC21\ 
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Direkt zum SpielspaB 

HI IS 

Klicken Sie nun im PackGenie light auf die Schaltflache Extrahieren 
und wahlen Sie ein Verzeichnis aus, in <las <las ausgewahlte Spiel in­
stalliert werden soil. 

EM1tah1e1en El 
EJ!b.._en nach Qrdner 
~I~~~----.~ ........ ~ F\t.,.t\ :..:...1 ~ 

CJ ACROREAD 
Dataen CJ CBTDATA 
r CJ Eogene Dateoen 

CJ Exchange e......m I 
::.! I f;ldr .... .,, I 

Lu-!< 

r. AJe Dataen CJ HPR08 
CJ JOBPROMO 

r 12at~en) i.benclwei>en 

r ~erzeoclris<roga __... fiiuam•iii• iiiiiiiiiiiiG:J::::J Bbbfechen I 

Ober die Hauptseite des Browsers kann die Hilfe zu PackGenie 
light aufgerufen werden. Dort erfahren Sie mehr Ober das Ent­
packen der Oaten. 

Sie konnen <las ausgewahlte Spiel nun starten, indem Sie im Win­
dows-Explorer in <las von Ihnen zum Entpacken bestimmte Verzeich­
nis wechseln. 

Dberpri.ifen Sie zunachst, ob Sie eine Setup-Datei vorfinden (z. B. Se­
tup.exe), und starten Sie diese gegebenenfalls <lurch einen Doppel­
klick auf diese Datei. 

Manche Programme konnen Sie auch direkt aus dem von Ihnen zum 
Entpacken bestimmten Verzeichnis starten. Klicken Sie hierzu dop­
pelt auf die Programmdatei. Sie erkennen diese an der Dateierweite­
rung .exe, .com oder .bat. Wenn Sie sich nicht sicher sind, welche Da­
tei Sie starten mi.issen, lesen Sie bitte in der Readme- oder Hilfe-Datei 
des Programms nach. 
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Freeware, Cardware, Shareware 

Freeware, Cardware, Shareware 

Free ware 

Cardware 

Wer blickt denn bei diesen ganzen Fachbegriffen richtig <lurch? Zu­
mindest, was es mit diesen verschiedenen ,,-wares" auf sich hat, kon­
nen wir hier hoffentlich klaren. 

Einige Programme auf der CD sind als ,,Freeware" ausgezeichnet. 
Was bedeutet das eigentlich? 

Will man das Wort frei i.ibersetzen, kommt man zu dem Ausdruck 
,,freie Ware", der das Freeware-Prinzip auch schon recht genau be­
schreibt. Freeware heiBt zunachst nicht mehr, als daB der Autor der 
Dateien diese jedermann frei von irgendwelchen Verpflichtungen zur 
Verfi.igung stellt. Es beinhaltet jedoch nicht unbedingt die Aufgabe al­
ler Rechte an den Dateien. So behalten sich die meisten Autoren vor, 
dari.iber zu entscheiden, wo Ihre Dateien erscheinen di.irfen (wie auf 
dieser CD), oder z. B. Anderungen an den Dateien vorzunehmen. 

Der Begriff Freeware ist erst mit der weiten Verbreitung von Share­
ware als neuer Begriff gepragt worden. In den Anfangen der Freeware 
wurde sie zumeist noch als ,,Public Domain" oder einfach ,,PD" be­
zeichnet. 

Mit der Zeit haben sich einige Unterkategorien der Freeware entwik­
kelt. So erwartet der Autor eines ,,Cardware"- oder ,,Mailware"-Pro­
gramms, daB Sie ihm eine Postkarte oder E-Mail schicken, wenn Ih­
nen das Programm gefallt. Sollten Sie das Programm eines ,,Beer­
ware"-Autors benutzen, erwartet dieser, daB Sie ihm bei Gelegenheit 
mal ein Bier ausgeben. ,,Donationware"-Programme sind meist mit 
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Freeware, Cardware, Shareware 

Shareware 

der Autlage verbunden, daB man einer gemeinniitzigen Organisation 
oder dem Autor einen Geldbetrag nach eigenem Ermessen zukom­
men IaBt, sollte man das Programm regelmaBig benutzen wollen. Und 
so )assen sich die Autoren die verschiedensten ,,-wares" bis hin zur 
,,Shareware" einfallen. 

Auf der CD befinden sich viele Shareware-Programme, bei denen von 
einem Preis und einer Registrieradresse die Rede ist. Was hat es da­
mit eigentlich auf sich? 

Hinter dem Shareware-Prinzip stecken im allgemeinen keine groBen 
Unternehmen, die allein gewinnorientiert arbeiten. Privatleute moch­
ten eigene Probleme Jasen; dies gibt meist den AnstoB fiir die Pro­
grammierung von Dateien. Die daraus entwickelten Programme wer­
den, wenn sie dazu geeignet sind, iiber Vereinigungen wie beispiels­
weise die ASP (American Shareware Association) vertrieben. 

Sie erhalten die Programme zunachst kostenlos. Der Distributor ver­
langt fiir die Bereitstellung der Software oft nur die Kopiergebiihren. 
Sie konnen diese Programme testen. Wenn Ihnen das Programm ge­
fallt, konnen Sie die Software meist beim Autor registrieren lassen. 

Yorn Programmierer erhalten Sie im allgemeinen einen sogenannten 
Key, mit dem Sie das Programm zur Vollversion aufwerten konnen. 
Diese Dateien, die Ihnen Auskunft iiber die Registrierungsmodalita­
ten geben, heiBen meist Order.frm oder Register.txt. 

Bitte lesen Sie diese Textdateien, die mit dem Windows-NotePad ein­
zusehen sind. Dort finden Sie auch weitere Hinweise zu Updates und 
N euerscheinungen. 

Bei Weitergabe von einzelnen Teilen des Programms ist darauf zu 
achten, daB dies meist durch die Lizenzierungsrichtlinien untersagt 
wird. 
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freeware, Cardware, Shareware 

Daraus folgt, daB Sie mit dieser CD nicht <las Recht erwerben, die als 
Shareware gekennzeichnete Software fiir unbegrenzte Zeit kostenlos 
einzusetzen. Sie erhalten ausschlieBiich <las Recht, die Software fiir 
einen bestimmten Zeitraum zu nutzen. Achten Sie im Einzelfall bitte 
darauf, welche Prinzipien die Programme vereinen. Linter Umstanden 
ist ein Jangerer Einsatz der Software iiber den vom Autor bestimmten 
Zeitraum hinaus unzulassig, d. h. nicht rechtens! 
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Erleben. Mehr 
Entdecken. 
Mehr Wissen. 

Das groBe DATA BECKER 
Lexikon 1999 prasentiert 
Ihnen interaktiv verkniipfte 
Wissens-Welten. In diesem 
multimedialen Universum 
konnen Sie topaktuelles 
Wissen entdecken, auspro· 
bieren und hautnah mit 

r allen Sinnen erleben. 

1 .000 Erlebnisseiten mit vielen 
uberraschenden Animationen 
laden zum Stobern in einem 
gigantischen Wissensschatz 
ein . Hochwertige Bilder, Klange, 
Videos und tolle lnteraktivitaten 
sind nur wenige Mausklicks 
entfernt. Uber kinderleicht 
bedienbare Suchfunktionen 
gelangen Sie sofort zu vielfalti­
gen lnformationen Ober mehr 
als 70.000 Stichworter. 

70.000 aktuelle Stichworter 

1.000 lebendige Erlebnisseiten 

10.000 hochwertige Bilder 

10 Stunden Sounds und Videos 
in Top-Qualitat 

Personen- und Tier-Lexikon 

Umfassender Geschichts-Atlas 
Referats-Assistent, ideal z. B. 

fiir die Schule 

DATA BECKER 
Internet: http://www.databecker.de 



~ ~ ... Wenn 

~ ~ _., lhre ldeen 
sind gefragt! 

Vielleicht mochten 
Sie sogar selbst als Autor 

bei 

DATA BECKER 

mitarbeiten? 
Wir suchen Buch- und 

Software- Autoren . 
Wenn Sie uber Spezial­

Kenntnisse in einem 
bestimmten Bereich 

verfugen, dann fordern 
Sie doch einfach unsere 

Infos fUr Autoren an. 

Bitte e inschi cken an : 

DATA BECKER 
GmbH& Co. KG 

Postfach 1 O 20 44 
40011 Dusseldorf 

Sie konnen uns 

auch faxen: 

(02 11) 3 19 04 98 

~ ~ ... Apropos: die 
nachsten Versionen . 

Wollen Sie am Ball 
bleiben? 

Wir informieren Sie 
gerne, was es Neues an 

Software und BOchern 
van DATA BECKER 

gibt. 

DATA BECKER 
Internet: http://www.databecker.de 

Sie an dieser 
Seite angelangt 
sind ... 
dann haben Sie sicher schon mit lhrer DATA 

BECKER-Software gearbeitet. Und Sie konnen 

uns sagen, wie Ihnen das Programm gefallt . 

lhre Meinung interessiert uns! 

Uns interessiert, ob Sie begeistert sind, was Ihnen gefollt 

oder auch nicht gefallt (wobei wir naturlich hoffen, daB 

dies verschwindend wenig ist). Wie auch immer -

schreiben Sie uns! Wir freuen uns uber lhre Post, uber 

lhr Lob genauso wie uber lhre Kritik! lhre Anregungen 

helfen uns, die nachsten Versionen noch weiter zu 

verbessern. 

r--------- - ---------
Was mir an d1eser Version gefallt: 

Das sollten Sie unbedingt andern 

Mein Kommentar zu Handbuch 
und Software: 

446118 

Name, Vorname 

Stra13e 

PLZ, Ort 

0 Ja lch mochte DATA BECKER Autor 
werden. B1tte sch1cken Sie mir die 
Infos !Ur Autoren. 

0 Ja B1tte schicken Sie mir lnformallonen 
zu lhren Neuersche1nungen 



nkitzel pur: 
das Jumbo· 
Adventure! 

Dieses packende Flug­
abenteuer verlangt Mensch 
und Maschine alles ab. Ne· 
ben realistischen Modellen 
beriihmter US·Flugzeuge 
erwartet Sie eine spannen­
de Mission: Fliegen Sie 
den machtigsten Mann der 
Welt sicher von Moskau in 
Richtung Westen! 

Dazu mOssen Sie als kOhner 
Pilot der legendaren Air Force 
One (Typ Boeing 747-200) lhr 
ganzes fliegerisches Konnen 
aufbieten. Denn unterwegs ha­
ben Sie nicht nur lhren Jumbo 
zu beherrschen, sondern auch 
mit Turbulenzen fertig zu wer­
den. Dain London dichter Nebel 
vorherrscht, mOssen Sie mit 
lhrem Riesenvogel durchstarten 
und Kurs auf Paris nehmen ... ! 

5 realistische Flugzeugmodelle mit 
,,echten" Cockpits, 30-Fahrwerk 
und aktiven Landelichtern 

Top-Szenerie des Flughafens 
Moskau Scheremetjewo 

Verb/Offend realistischer Sound 
Einbindung in den MS Flight 
Simulator 98195 per Mausklick 

DATA BECKER 
Internet: http://www.databecker.de 



geht der 
SpaB erst 
richtig los! 

Mit dieser genialen 
Software bringen Sie lhr 
nagelneues Betriebssy· 
stem ohne die geringsten 
Vorkenntnisse auf 
Vordermann. Ein Knopf· 
druck geniigt, und schon 
ist Windows 98 schoner, 
schneller, sicherer und 
komfortabler! 

Wollten Sie lhre Ordner nicht 
schon immer mal mit eigenen 
Icons verschonern, einen ver­
besserten PaBwortschutz nut­
zen oder einen Blitzstart hinle­
gen? Kein Problem: Der hilfsbe­
reite Easy-Tuning-Assistent 
verhilft Ihnen mOhelos zum 
Windows 98 lhrer Traume! Sie 
haben die Wahl, ob Sie das 
System generalOberholen oder 
nur ausgewahlte Tuning-MaB­
nahmen durchfOhren wollen. 

Volle Power fiir Windows 98 

System-Tuning per Knopfdruck 
lnsgesamt mehr als 100 

geniale Tuning-Moglichkeiten 

Blitzschnell starten, spielen, 
drucken und beenden 

Easy-Tuning-Assistent 

DATA BECKER 
Internet: http://www.databecker.de 



nen warten 
auf lhren 
Auftritt! 

Das Internet entwickelt 
sich zu einer wahren Gold· 
grube. Auch Freiberufler 
und kleinere Firmen kon· 
nen es sich kaum noch 
leisten, nicht im WWW 
prasent zu sein. Der erste 
Schritt in eine erfolgreiche 
Zukunft ist die Einrichtung 
einer eigenen Homepage. 
Dabei hilft Ihnen diese 
fantastische Software! 

lnsgesamt stellt Ihnen das ge­
niale Programm 111 attraktive 
Homepages und Webseiten zur 
Verfugung. Komplett mit meh­
reren Folgeseiten, reichhaltig 
bebildert und in wenigen Schrit­
ten wunschgemaB anzupassen. 
Fur individuelle Erweiterungen 
stehen Ober 900 Objekte (Clip­
arts, Hintergrunde, Buttons, ani­
mierte Gifs etc.) zur Verfugung. 

111 komplette Homepages mit 
passenden Web-Seiten fur a/le 
geschiiftlichen Einsatzbereiche 

Anpassung der fertigen Sites 
mit beliebigen Texteditoren 

Handbuch mit Tips zum 
Editieren von Webseiten 

DATA BECKER 
Internet: http://www.databecker.de 
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