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MAD GAMES PRESENT MASTER OF MAGIC

This is the first of a series of programs biinging together the mind
challenging book-adventure and the data processing ability of the
computer.

New create a display of your
journey through the underworld. At the same time startling graphical
images of monsters and objectsin your vicinity are shown.

Whilst exploring underground caverns you chance upon a deep
black pool. A ripple in the mirror-smooth surface draws you closer to
the edge - a powerful hand slides out and swiftly drags you under!!
It is the hand of Thelric, Master of Magic, plunging you into his
strange mythical world of Magic and Mystery.

It is written in the Book of Magic that only Thelric has the
knowledge which blends time and space into a powerful spell. He will
not cast this spell to return you to your own world until you retrieve
for him the lost Amulet of Immortality, without it he will age and die.

He teaches you some useful spells, you embark on your dangerous
quest . ..

Controls:

Joystick

1. Sinclair }autumalic selection
2. Kempston J if connected

or define your own keys.

8 - fire

LOADING INSTRUCTIONS

Type LOAD “ " (press ENTER)

The program code, graphic representation and artwork are the copyright
of Mastertronic and may not be reproduced, stored, hired or broadcast in

any form whatsoever without the written permission of Mastertronic.
Al rights reserved.
© Mastertronic Limited 1986
Made in Great Britain
Design & Artwork: Words & Pictures Lid.. London.
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CONSIGNES DE CHARGEMENT
Tapez LOAD “* (appuyez sur ENTER) |
Ceci est le premier d'une série de programmes conciliant I'aventure di)lre qui défit I'esprit
et |a foncton de traitement de données de |'ordinateur.
De nouvelles techniques créent unee représentation visuelle en periial changement de
votre voyage aux enfers. Simultanément, des images graphiques saisis fapies de monstres at
d'obiets dans votre proximité sont projetées
Tout en explorant les cavernes souterraines, vous trouves par hasa 4 in bassin noir
prafond. Une ride sur s surface unie comme une glace vous fait approgfer du bord - et une
main puissante en sor et vous entraine rapidement en dessous! C'est fpimain de Thelric, le
Maitra de la Magie, qui vous fait plonger dans 'étrange monde mythic g de fa Magie et du
Mystére qui est e sien
1l est écrit sur e Livre de la Magie que Thelric a seul la connassance gujfusionne le temps
o1 l'espace en un puissant sortilége. Il ne jetiers pas ce somiege pour lu renvoyer dans
voure propre monde avant que vous ne ui trouviez FAmulette de [lmmJriplité qui a été
égarée, sans laquelle || vieillira et mourrs.
1l vous apprend certains sortiléges utiles 1 vous vous embarquez difn) votre
quéte dangereuse

Commandes ‘
Manche & balai

1, Sinclair sélection sutomatique si branchée

2 Kempston

ou bien définissez vos propres touches

0-tir

INSTRUCCIONES DE CARGA
Escriba LOAD " (pulse ENTER)

Este es &l primero de una sene de programas que unen & la capacidad Pl ordenador para
procesar datos un reing de aventuras que representa 1040 un reto para § pente del jugador

Las nuevas 18cNicas Crean una imagen siempre camblante del viaje jufe usted emprende
por los ambitos subterraneos. Al mismo tiempo se puede distrutar de (op jorprendentes
representaciones graficas de fos monstruos y objetos que se hallan er
las proximidades

Mientras usted est explorando unas cavernas subterraneas, se eng jntra de repente
frente a un estangue profundo y negro. Al producirse una ondul {9 tersa superficie,
usted se aproxima . |y 8 apresado por una mano poderosa que le arraftfahasta el fandol
Es ia mano de Thelric, Maestro de fa Msgia, que le hunde en ol extran "andn mitico del
misterio y de la magia.

Esta escrito en el Libro Magica que sblo Theiric poses el conocimient| de fundi en uno el
tiempo y el espacio con un poderoso conjuro. Na ha de emplear este corfufo para devolverle
a usted al mundo de donde proviene si usted no cansigue para ¢! el pe o Amuleto de la
Inmortahidad, sin 8l cual Thelrc envejecerd y perecers.

Theiric le ensaiia & usted algunos conjuros muy dtiles y usted comieqz) la peligrasa
busqueds
Mandos
Palanca de mando
1. Sinclair si estén conectados, la seleccion es automética
2 Kempson
o defina sus propias teclas.
0- fuego

ISTRUZIONI PER IL CARICAMENTO
Scrivere LOAD " (schiacciare ENTER)
Questo & il primo di una serie di programmi che uniscono I'awentura alle capaditd
d'elaborazione del computer.
Le nuove tecniche creano delle immagini in continua mutazione sullo scherrp durante il
vostro viaggio nel mondo sotterraneo. Allo stesso tempo appariranno immagin: grafiche di
mostri e di oggetti che vi sono vicini,

ol vitrovate davant: ad un lago nero [Qualcosa si

muove sotto la superficie, & voi vi avvicinate per vedere megiio - dal lago esce ur mano che

viafferra e vitira soot'acqua, £ la mano di Thelric, il Maestro della Magia, che vi Hs partato in

questa mondo strano e nitico di Magia e di Mistero
Nef Libro delle Magie & scritto che solo Thelric & in grado di unire tempo e sg@zio in un

incantesimo potents. Ma, fin ché voi non recuparste per lui I'Amuleto dell Immartalita che si

& perduto, @ senza il quale invecchierd e morird, egli non vi fard ritornare al vosfre monde.
Vi insegnera alcuni incantesimi utili, prima che voi iniziate questa ricerca pecoloss

Comandi I

Barra di Comanda |

1. Sinclair Scelta automatics se collegato

2 Kempston

oppure potrete definire | tasti da vol desiderati

0-fuoco

LADEANWEISUNG
LOAD"" tippen (ENTER driicken)

Hiermit beginnt eine Reine von Programmen, in denen die geistige Heraustordutung der
mit den der durch den Computer

verbunden wird

Neue Methoden sorgen fir eine stindig wechseinde Umgebung, wahrend Dy Dich durch
die Unterwelt bewagst. Zugleich werden verbliffende grafische Abbildungen vb
Ungeheuern und Objekten in Deiner Nahe sichtbar.

Bei der Erforschung untenirdischer Hohlen tritfst Du zutillig auf einen tiefen jehwarzen
See. Ein leises Krausein auf der spiegelgiatten Oberfldche zieht Dich naher an<Ufer - eine
krattige Hand kommt hervor und zieht Dich rasch in die Tiete!!! Es ist die Hana fnelrics, des
Zaubertiirsten, der Dich in die seitsame mythische Welt der Magie und Myster g 10l

im Zauberbuch steht geschrieben, daB nur Thelric das Wissen verfugt, wie raan Zeit und
Raum zu sinem machtigen Zauberspruch verkniipft. Diesen Spruch wird er zu (feiner
Rickkehr in die Oberwelt arst dann aussprechen, wenn Du fir ihn das verscho fisne Amulett
der Unsterblichkeit findest. Ohne es wird er altern und sterben

Er bringt Dir einige nitzliche Zauberspriiche bei, und Du machst Dich su! Depen
gefahriichen Weg
Steuerung
Joystick
1. Sinciair automatische beim Anschiul
2 Kempston
oder Testen selber belegen
0- Feuer




rd controlled Menu
you to realistically
" Escape from the
derworld.
Qriginal game by Richard Darling, conversion
by Tim Miller.
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