
























































sulla VIDEATA ATTREZZATURE. Quindi, usateli unicamente quando
ne avete bisogno!

ARMIL. Per poter usufruire di qualsiasi arma, dovete estrarla dalla "bor-
sa”. Per far cio, premete KEY 2 fino a visualizzare sulla parte bassa del
video I'arma desiderata; poi, premete uno dei due tasti laterali. L'arma
scomparira dalla parte bassa del video. Apparira sulla VIDEATA ARMI
e potra venire usata in qualsiasi momento. A seconda del tipo di arma,
verra aggiunta all’elenco (come I'arco e le frecce) oppure sostituira al-
tre armi (per esempio, la corazza a maglie di ferro sostituira quella in
cuoio). Tali armi verranno usate nel corso del combattimento, quando
cioe vi trovate nel modo di Funzionamento Combattimento attivato con
il KEY 1.

3. ESTRAZIONE ARMA (DROP ITEM): Per far uscire I'arma dalla
“borsa”, premere KEY 3, poi premere uno dei due pulsanti laterali. Ap-
parira la Videata Attrezzature con un suggerimento nella parte bassa
del video. Fate indietreggiare la levetta di comando fino a che la freccia
e rivolta a quanto desiderate avere; poi, premere uno dei due pulsanti
laterali qualora non si desideri ottenere un’arma data, fare indietreggia-
re la levetta del comando fino a che scompare la freccia e poi premere il
pulsante laterale. Ritornerete cosi nelle prigioni sotterranee. Nota: Per
poter far uscire un’arma, occorre che questa sia visualizzata sulla Vi-
deata Attrezzature.

4. TASTI (KEYS): Avete sempre in mano la chiave per aprire qualsiasi
porta chiusa delle prigioni sotterrannee. Le porte sono i trattini che ve-
dette nei muri. Per poter aprire una portar chiusa visibile, occorre posi-
zionare il carattere direttament di fronte alla porta. Premere KEY 4, poi
premere uno dei due pulsanti laterali e la porta si aprira.

5. SORTILEGIO (SEARCH SPELL): Questa opzione vi permette di
cercare le porte segrete in una stanza. Per usare il "SORTILEGIO”,
premere KEY 5; poi, premere uno dei due pulsanti laterali. Apparira la
porta, qualora ve ne sia una nascosta; se non vi sono porte, non acca-
dra nulla.

6. UBICAZIONE TRABOCCHETTI (LOCATE TRAP): Questa opzio-
ne rivela i trabocchetti visibili che di solito si trovano in prossimita dei te-
sori. Se cadete in un trabocchetto, il tipo di trabocchetto viene visualiz-
zato sulla parte bassa del video e vengono sottratti dei punti destinati
alla vostra “salute”. Dipende da voi la decisione di affrontare il traboc-
chetto per appropriarsi del tesoro quando avete un punteggio di "salu-
te” basso. L'ubicazione della trappola puo venir rivelata premendo il
KEY 6; poi, premendo I'uno o I'altro dei pulsanti. Verra visualizzato solo
un trabocchetto alla volta.
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7. CONTROLLO SITUAZIONE (CHECK STATUS): Visualizza la vi-

deata corrispondente allo Situazione del Gioco. Per ritornare nelle pri-
gioni segrete, premere uno dei due pulsanti laterali.

8. CONTROLLO ATTREZZATURE (CHECK SUPPLIES): Visualizza
la Videata Attrezzature. Per ritornare nelle prigioni segrete, premere
uno dei due pulsanti laterali.

9. CONTROLLO ARMI (CHECK WEAPONS: Visualizza |a_Videata
Armi. Premere uno dei due pulsanti laterali per ritornare nelle prigioni
segrete.

10. LIVELLO SEGUENTE (NEXT LEVEL): Per arrivare al livello se-
guente, premere KEY 0; poi uno dei pulsanti laterali. Apparira la frase
"PREMERE PER CONFERMA” (PUSH TO CONFIRM). Per continua-
re il gioco, premere uno dei due pulsanti laterali un’altra volta. Per ar-
restare il gioco, premere uno dei tasti numerati.

PUNTEGGIO

Il punteggio si ottiene impossessandosi di quanti pil tesori possibile. |
tipi di tesori sono: catene, pettorali, scrigni, calici, scettri, corone e pia-
stre. Il numero di punti & determinato dal materiale dal quale & compos-
to il tesoro; moltiplicato per il numero del livello sul quale vi trovate. Per
esempio: se trovate una corona d’oro al livello 6 ed i tesori in oro hanno
un valore di base di 100; verranno aggiunti 600 punti al punteggio ge-
nerale (100 x 6 = 600).

VALORI DI BASE DEI MATERIALI

Piombo = 0 punti
Ferro = 10punti
Bronzo = 25punti
Argento = 50 punti
Oro = 100 punti
Gioielli = 1000 punti

E’ possibile impadronirsi dei tesori o di qualsiasi altro oggetto, muoven-
do la figurina direttamente sopra 'oggetto. Non appena il tesoro viene
raccolto, viene visualizzato il nome e vengono aggiunti i punti al pun-
teggio generale. Ricordate: pili tesori avete, piu punti verranno as-
segnati alla vostra salute, forza ed agilita.
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PER GIOCARE DI NUOVO

Per poter giocare di nuovo con il GATEWAY TO APSHAI, basta sem-
plicemente premere il tasto RESET ed inizierete a giocare una nuova
partita. Vitroverete cosi all'ingresso delle prigioni sotterranee e al Livel-
lo Uno.

CONSIGLIUTILI

Tracciate una piantina di ciascun labirinto la prima volta che giocate.
Scrivete sulla piantina I'ubicazione degli oggetti, mostri e trabocchetti.
Cosi, sarete in grado di sapere che cosa vi occorre ed eviterete i perico-
li nelle partite che seguiranno.

1. MOSTRI E TRABOCCHETTI: Quando incontrate un mostro avete
una o due possibilita di scelta: scappare il pit velocemente possibile,
oppure combatterlo. Se lo combattete, assicuratevi e controllate di es-
sere in buona salute dopo la battaglia. Quando vi ferite, vengono sot-
tratti punti dalla vostra salute. Se non avrete pil punti a disposizione,
morirete. Vengono sottratti punti alla vostra salute anche quando veni-
te fatti prigionieri nei trabocchetti, anche se alcuni, come il ghiaccio o il
Teleport hanno risultati diversi.

2. ARMI, POZIONI MAGICHE E RISTORATRICI: |l potere di un sorti-
legio € determinato dalla sua definizione. Altri sortilegi come il Luck
Charm oppure I'Agility Amulet (Buona Fortuna, Amuleto dell’Agilita)
servono per aumentare il punteggio della vostra fortuna o agilita. Quan-
do avete pochi punti di "salute”, usate la pozione ristoratrice per riac-
quistare la salute persa.

3. TESORI: Piu profondo e il livello dove trovate il tesoro, pit punteggio
otterrete. E, piu prezioso ¢ il tesoro, piu alto sara il rischio. Tuttavia, fa-
tevi una riserva di caratteristiche (con i punti regalati) all’inizio del gioco
per poter sopravvivere.

Buona fortuna!
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