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MD No 

* GAMES REVIEWED, 

Page 

ADVENTURELAND (Complete Solution) •••••••••••••••••••• 14 •••••••••••• 7 
AFTERSHOCK ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 14 
ARROW OF DEATH (Part 1) (Complete So1ution) •••••••••• 19 •••••••••••• 7 
THE BARD'S TALE •••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 13 
THE BIG SLEAZE ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 •••••••••••• 5 
THE BOGGIT ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 14 ••••••••••• 12 
BORROWED TlME •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• l 7 -18 •••••••• 14 
BUREAUCRACY •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 13 
CASTLE BLACKSTAR ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 31 
THE CAUSES OF CHAOS •••••••••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 10 
THE CHAOS FACTOR ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 13 ••••••••••• 16 
CLIFFHOUSE ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 28 
THE COLOUR OF MAGIC •••••••••••••••••••••••••••••••••• 15 •••••••••••• 5 
COUNTDOWN TO DOOM •••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 14 
THE CRYSTAL OF CHANTIE ••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 29 
CUSTERD'S QUEST •••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 ••••••••• 7 
THE DETECTIVE •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 19 
DODGY GEEZERS •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 ••••••••••• 23 
DOME TROOPER ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 25 
THE DOOMSDAY PAPERS •••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 16 
DRACULA •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 15 •••••••••••• 5 
DUNGEONS, AMETHYSTS, ALCHEMISTS 'N' EVERYTHING ••••••• 21-22 •••••••• 19 
EARTHSHOCK ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 ••••••••••• 22 
EGYPT IAN'S ADVENTURE ••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 23 
ESCAPE FROM KHOSHlMA ••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 29 
THE EXPERIENCE •••••••••• : •••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 29 
THE EXTRlCATOR ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 11 
FANTASTIC FOUR (Part 1) •••••••••••••••••••••••••••••• 13 ••••••••••• 15 
FLINT'S GOLD ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 15 ••••••••••• 24 
FRANKENSTEIN ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 21 
THE GUILD OF THIEVES ••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 13 
THE HAMMER OF GRIMMOLD ••••••••••••••••••••••••••••••• 17 -18 •••••••• 11 
HEAVY ON THE MAGICK •••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 46 
HOLLYWOOD HIJINX ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 •••••••••••• 5 
H.R.H •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 11 
HUNCHBACK - THE ADVENTURE •••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 22 
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- IMAGINATION •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 •••••••••••• 5 
- THE JADE NECKLACE ••••••••.••••••••••••••••••••••••.•• 19 ••••••••••• 10 
- JEWELS OF BABYLON (Complete Solution) •••••••••••••••• 20 •••••••••••• 7 
- KAYLETH •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 16 •••••••••••• 5 
- THE KET TRILOGy •••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 •••••••••••• 5 
- KOBYASHI NARU •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 19 
- LAPIS PHILOSOPHORUM •••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 42 
- LEATHER GODDESSES OF PHOBOS •••••••••• .•••••••••••••••• 17-18 •••••••• 41 
- LIFEBOAT ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 10 
- MAFIA CONTRACT II •••••••••••••••••••••••••••••••••••• 15 ••••••••••• 18 
- THE MAGICIAN'S BALL •••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 ••.•••••••• 23 
- MASTERS OF THE UNIVERSE ••••••••••••••••••••••••••.••• 17-18 ••••••••• 7 
- MESSAGE FROM ANDROMEDA (Complete Solution) ••••••••••• 15 •••••••••••• 7 
- MOONMIST ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 37 
- MORON •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 11 
- MURDER OFF MIAMI ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 ••••••••••• 23 
- MURDER ON THE ATLANTIC ••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 21 
_ THE MYSTERY OF ARKHAM MANOR •••••••••••••••••••••••••• 23-24 ••••••••• 8 
- THE MYSTERY OF THE LOST SHEEP •••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 36 
- NOCTURNE ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 16 
- OXBRIDGE •••••••••••••••••••••••••••••••••.••••••••••• 23-24 •••••••• 22 
- THE PAWN (Part 1) (Complete Solution) •••••••••••••••• 21-22 •••••••• 15 
- THE PAWN (Part 2) (Complete Solution) •••••••••••••••• 23-24 •••••••• 15 
- PILGRIM •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 15 ••••••••••• 18 
- PIRATE ADVENTURE (Complete Solution) ••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 27 
- PREHISTORIC ADVENTURE •••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 ••••••••• 7 
- THE PRICE OF MAGIK ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 14 •••••••••••• 5 
- PRINCE OF TYNDAL ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 ••••••••••• 10 
- QUONDAM •••.•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 13 ••••••••••• 15 
- REBEL PLANET ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 14 •••••••••••• 5 
- RED HAWK ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 •••••••••••• 7 
- ROGUE COMET •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 11 
- SEABASE DELTA •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 ••••••••••• 13 
- THE SECRET OF ST BRIDE'S ••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 22 
- THE SERF'S TALE •••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 12 
- THE SEVENTH STAR ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 10 
- SHADOWS OF MORDOR •••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 21 
- SHIP OF DOOM (Complete Solution) ••••••••••••••••••••• 13 •••••••••••• 7 
- SHIPWRECK .••••••••••••••••••••••.•••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 22 
- .,6-IN-1" •••••.••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 14 
- THE SNOW QUEEN •.••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 21 
- TEMPLE OF TERROR ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 •••••••••••• 5 
- TERRORS OF TRANTOSS •••••••••••••••••••••••••••••••••• 16 •••••••••••• 5 
- THE TIME MACHINE (Complete Solution) ••••••••••••••••• 16 •••••••••••• 7 
- TIME OF THE END •••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 21 
- TREASURE ISLAND •••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 29 
- THE VERA CRUZ AFFAIR •.•.••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 21 
_ THE VERY BIG CAVE ADVENTURE •••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 21 
- VILLAGE OF THE LOST SOULS •••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 25 
- WINTER WONDERLAND •••••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 12 
- WITCH HUNT ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 19 
- ZORK I I •.••••••••••••••••••••••••••••••••.••• • ••••••• 14 •••••••••••. 8 
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* IN-DEPTH SERIES OF ARTICLES: 

- BASIC ADVENTURING (pt 1) ••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 25 
- BASIC ADVENTURING (pt 2) • • ••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 25 
- CASTLE BLACKSTAR (pt 1) •••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 ••••.••• 31 
- CASTLE BLACKS TAR (Pt 2) •••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 31 
- COLOS SAL ADVENTURE (pt 4) •••••••••••••••••••••••••••• 13 •••••••••••• 8 
- COLOSSAL ADVENTURE (Pt 5) •••••••••••••••••••••••••••• 14 ••••••••••• 23 
- COLOSSAL ADVENTURE (pt 6) •••••••••••••••••••••••• .•••• 15 •••••••••••• 8 
- COLOSSAL ADVENTURE (Pt 7) •••••••••••••••••••••••••••• 16 •••••••••••• 8 
- COLOSSAL ADVENTURE (pt 8) •••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 22 
- COLOSSAL ADVENTURE (pt 9) •••••••••••••••••••••••••••• 19 •••••••••••• 8 
- COLOSSAL ADVENTURE (pt 10) ••••••••••••••••••••••••••• 20 •••••••••••• 8 
- COLOSSAL ADVENTURE (pt 11) ••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 20 
- COLOSSAL ADVENTURE (pt 12 - Final Part) •••••••••••••• 23-24 •••••••• 20 
- CREATE YOUR OWN ADVENTURES (pt 11) ••••••••••••••••••• 13.: •••••••••• 9 
- CREATE YOUR OWN ADVENTURES (pt 12) ••••••••••••••••••• 14 ••••••••••• 13 
- CREATE YOUR OWN ADVENTURES (pt 13) ••••••••••••••••••• 15 •••••••••••• 9 
- CREATE YOUR OWN ADVENTURES (pt 14) ••••••••••••••••••• 16 •••••••••••• 9 
- CREATE YOUR OWN ADVENTURES (pt l5) ••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 29 
- CREATE YOUR OWN ADVENTURES (pt 16) ••••••••••••••••••• 19 •••••••••••• 9 
- CREATE YOUR OWN ADVENTURES (pt 17) ••••••••••••••••••• 20 •••••••••••• 9 
- THE HOBBIT (pt 11) ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 13 ••••••••••• 12 
- THE HOBBIT (pt 12) ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 15 ••••••••••• 12 
- THE HOBBIT (pt 13) ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 12 
- THE HOBBIT (pt 14 - Final Part) •••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 28 
- LORD OF THE RINGS (pt 2) ••••••••••••••••••••••••••••• 13 •••••••••••• 5 
- LORD OF THE RINGS (pt 3) ••••••••••••••••••••••••••••• 14 ••••••••••• 12 
- LORD OF THE RINGS (pt 4) ••••••••••••••••••••••••••••• 15 ••••••••••• 17 
- LORD OF THE RINGS (pt 5) ••••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 14 
- LORD OF THE RINGS (pt 6) ••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 26 
- LORD OF THE RINGS (pt 7) ••••••••••••••••••••••.••••••• 19 ••••••••••• 14 
- LORD OF THE RINGS (pt 8) ••••••••••••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 14 
- LORD OF THE RINGS (Pt 9) ••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 26 
- LORD OF THE RINGS (pt 10) •••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 26 
- MORDON' S QUEST (pt 6) •••••••••••••••••••••••••••••••• 13 •••••••••••• 5 
- MORDON' S QUEST (pt 7) •••••••••••••••••••••••••••••••• 14 •••••••••••• 8 
- MORDON'S QUEST (pt 8) •••••••••••••••••••••••••••••••• 15 ••••••••••• 17 
- MORDON'S QUEST (pt 9) •••••••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 14 
- MORDON'S QUEST (pt 10) ••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 12 
- MORDON'S QUEST (pt 11) ••••••••••••••••••••••••••••••• 19 ••••••••••• 14 
- MORDON' S QUEST (pt 12) ••••••.•••••••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 14 
- MORDON' S QUEST (pt 13) ••••••••••••••••••••••••••••••• 21-2 2 •••••••• 30 
- MORDON'S QUEST (pt 14 - Final Part) •••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 30 
- SHERLOCK (Pt 11) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 13 ••••••••••• 12 
- SHERLOCK (Pt 12) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 15 ••••••••••• 12 
- SHERLOCK (pt 13) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 12 
- SHERLOCK (Pt 14) •••••••••••••••••.••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 32 
- SHERLOCK (pt 15) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 ••••••••••• 12 
- SHERLOCK (Pt 16) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 12 
- SHERLOCK (Pt 17) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 12 
- SHERLOCK (pt 18 - Final Part) ••••.••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 12 
- ZORK I (Pt 11 - Final Part) •••••••••••••••••••••••••• 13 •••••••••••• 8 
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- ZORK II (pt 1) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 15 •••••••••••• 8 
- ZORK II (pt 2) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 16 •••••••••••• 8 
- ZORK II (pt 3) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 40 
- ZORK II (pt 4) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 •••••••••••• 8 
- ZORK II (Pt 5) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 •••••••••••• 8 
- ZORK II (pt 6) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 32 
- ZORK II (pt 7) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 32 

* ARTICLES: 

- ACL REVIEWING TEAM ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 34 
- DO ADVENTURERS DREAM OF ELECTRIC SLEEP? (F. McNeill).17-18 •••••••• 13 
- 1986 GOLDEN CHALICE AWARDS (Results) ••••••••••••••••• 19 •••••••••••• 1 
- HUGH T. WALKER'S PAGE •••••••••••••••••••••••••••••••• 14 ••••••••••• 11 
- HUGH T. WALKER'S PAGE •••••••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 13 
- HUGH T. WALKER'S PAGES ••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 17 
- HUGH T. WALKER'S PAGE •••••••••••••••••••••••••••••••• 19 ••••••••••• 13 
- HUGH T. WALKER'S PAGE •••••••••••••••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 13 
- HUGH T. WALKER'S PAGES ••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 23 
- HUGH T. WALKER'S PAGES ••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 23 
- KEITH CAMPBELL'S PAGES ••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 17 
- KEITH CAMPBELL'S PAGES ••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 17 
- LESSONS IN ADVENTURE-WRITING (Mike Gerrard) •••••••••• 17-18 ••••••••• 9 
- A LIFE IN THE DAY OF THE DELTA 4 CORPORATION ••••••••• 23-24 •••••••• 33 
- PAW vs GAC (The Jester) •••••••••••••••••.•••••••••••• 17-18 •••••••• 39 
- PET-HATES TQP 51 ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 38 
_ PETE AUSTIN'S PAGE ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 13 •••••••••••• 3 
_ PETE AUSTIN'S PAGE ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 14 •••••••••••• 3 
- PETE AUSTIN'S PAGE ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 15 •••••••••••• 3 
- PETE AUSTIN'S PAGE ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 16 •••••••••••• 3 
_ PETE AUSTIN'S PAGE ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 ••••••••• 5 
_ PETE AUSTIN'S PAGE ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 19 •••••••••••• 3 
- PETE AUSTIN'S PAGE ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 ••••••••• 7 
_ PETE AUSTIN'S PAGE ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 ••••••••• 7 
_ RICHARD BARTLE'S PAGE •••••••••••••••••••••••••••••••• 15 ••••••••••• 11 
- RICHARD BARTLE'S PAGE •••••••••••••••••••••••••••••••• 16 ••••••••••• 11 
- RICHARD BARTLE'S PAGES ••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 23 
- RICHARD BARTLE'S PAGE •••••••••••••••••••••••••••••••• 19 ••••••••••• 11 
- RICHARD BARTLE'S PAGE •••••••••••••••••••••••••••••••• 20 ••••••••••• 11 
- RICHARD BARTLE'S PAGES ••••••••••••••••••••••••••••••• 21-22 •••••••• 27 
- RICHARD BARTLE'S PAGES ••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 •••••••• 27 
- SCORING SySTEM ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 20 •••••••••••• 3 
- TONY BRIDGE'S PAGES •••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-2 4 ••••••••• 9 
- THE UGLY BUG BALL •••••••••••••••••••••••••••••••••••• 23-24 ••••••••• 8 
- USEFUL ADDRESSES ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 17-18 •••••••• 15 
- WHO KILLED TONY BRIDGE? (Mike Gerrard) ••••••••••••••• 21-22 ••••••••• 9 

* OTHER REGULAR FEATURES (variable pages in each Dossier): 

BACK ISSUES - BUY/SELL/SWAP - COMPETITIONS - DISCOUNTED SOFTWARE -
HELP-LINE DETAILS - HELP WANTED - HINTS 'N' TIPS - IN THE CAULDRON ••• 
- MATC - MEMBERS' SCROLLS - ROYALTIES - TALENT REWARDED - TOP OF THE 
GAMES - UNDER THE CLOAK - THE UNWRITTEN LAWS OF ADVENTURING ••• 


